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PREDMLUVA

Ceska Hobby Horsing Asociace z.s. (déle jen ,CHHA*) byla zaloZena v dubnu roku 2023 za Géelem zastfeseni
sportovniho hobby horsingu v Ceské republice. RUst této sportovni discipliny, co se tyka poctu, vzriistu a
verejného pfijeti, svéd¢i o naplnéni této potfeby. Dokument, ktery drzite v rukou, je aktualizovanym a
reorganizovanym vytiskem pravidel, kterda byla stanovena pro dalsi pokrok tohoto sportu. Toto vydani
oficidlnich pravidel CHHA obsahuje pravidla tykajici se souté?i poradanych CHHA. Oficialni pravidla CHHA
naleznete také na www.chha.cz a nahrazuji vSechna dfive publikovand vydani.

Poslani Ceské Hobby Horsing Asociace z.s.

Poslanim Ceské Hobby Horsing Asociace z.s. je sportovni a zajmova ¢innost v oblasti hobby horsingu, pFiprava,
trénink a Ucast na zdvodech na tuzemské i mezindrodni Urovni v¢. organizovani a provozovani sportovni
¢innosti a vytvareni tréninkovych a materidlnich podminek pro tyto aktivity, organizovani a pofadani zavodd,
soutézi a serialli v hobby horsingu na narodni a mezinarodni Urovni, sdruzovani dalSich spolk( pUsobicich v
oblasti hobby horsingu, jejich podpora, podpora jejich rozvoje, jejich zajm( a jejich spole¢na reprezentace na
narodni i mezindrodni Urovni, propagace hobby horsingu.

Kontaktujte nas:

Pro vice informaci nas kontaktujte:
Ceska Hobby Horsing Asociace z.s.
Sidlo: Strasnov 103, 294 31, Strasnov
Tel. + 420775571 818

E-mail: info@chha.cz

Web: www.chha.cz

Prohlaseni CHHA:

CHHA neprebira odpovédnost za bezpe&nost Ucastnikl na soutéZich ani jinych akcich, které schvaluje a porada.
Bezpednost je zaleZitosti predevsim kazdého Gcastnika a CHHA za ni neprebira odpovédnost. U¢elem CHHA pfi
schvalovani soutéZi je podpora spravedlivé soutéZe. Poradatel soutézZe je zodpovédny za bezpecnost Ucastnika.

Clenové:
Spolek ma vice druht ¢lenstvi, pficemz s jednotlivymi druhy ¢lenstvi jsou spojena rliznd prava a povinnosti.

Zakladni clenstvi:

Zakladnim ¢lenem spolku se mUZe stat na zakladé svého dobrovolného rozhodnuti kazda fyzicka osoba, ktera
se ztotozZnuje s jeho Gcelem a hlavni ¢innosti a hodla se podilet na napliiovani spoleénych zajmu s ostatnimi
¢leny spolku. O pfijeti za zdkladniho ¢lena rozhoduje na zakladé prihlasky uchazece vybor. Zakladni ¢lenstvi u
osoby mlad$i osmnacti let je podminéno souhlasem jeho zakonného zastupce. Clenstvi vznikd ke dni
rozhodnuti vyboru o pfijeti uchazece za zakladniho clena, pficemz rozhodnuti je uchazeci odeslano
elektronickou cestou, na uchaze¢em uvedenou e-mailovou adresu. Vybor je opravnén rozhodnout o nepfijeti
¢lena ze zavaznych dlivod(. Proti zamitavému rozhodnuti je uchazec opravnén podat odvolani, do 15 dni ode
dne odeslani rozhodnuti vyboru v elektronické podobé na uchaze¢em uvedenou e-mailovou adresu. O odvolani
rozhoduje prezidium, rozhodnuti prezidia o odvolani je kone¢né.

Aktivni ¢lenstvi:
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Aktivnim ¢lenem spolku se mlzZe stat na zakladé svého dobrovolného rozhodnuti kazda fyzicka osoba, ktera
splfiuje podminky stanovené pro zakladni ¢lenstvi a fadné plni poplatkovou povinnost. Aktivni ¢lenstvi vznika
dnem, kdy jsou splnény kumulativné podminky: a) vznik zakladniho ¢lenstvi, b) dhrada ¢lenského poplatku ve
vysi stanoveném vnitfnim predpisem spolku. Aktivni ¢lenstvi zanika spolu se zanikem zakladniho €lenstvi.

Kmenové ¢lenstvi:

Kmenovymi ¢leny jsou vsichni zakladajici ¢lenové. Kmenovym ¢lenem spolku se vedle zakladajicich ¢lent mize
stat na zakladé svého dobrovolného rozhodnuti kazda bezuhonna fyzicka osoba starsi osmnacti let ¢i pravnicka
osoba, ktera se ztotoznuje s jeho Gcelem a hlavni ¢innosti a hodla se podilet na naplfiovani spolecnych zajmu
s ostatnimi ¢leny spolku. O pfijeti kmenového ¢lena rozhoduje na zakladé prihlasky uchazece jednomysinym
rozhodnutim prezidium. Clenstvi vznika ke dni rozhodnuti prezidia o pfijeti uchaze¢e za kmenového ¢lena.

Asociacni clenstvi:

Asociacnim ¢lenem spolku se mUZe stat na zakladé svého dobrovolného rozhodnuti kazda fyzicka bezihonna
osoba starsi osmndcti let ¢i kazda pravnicka osoba, kterd se ztotoziiuje s jeho Ucelem a hlavni ¢innosti a hodla
se podilet na naplfiovani spole¢nych zajm( s ostatnimi ¢leny spolku a zaroven vyviji zejména poradatelskou,
organizacni ¢i jinou obdobnou ¢innost v oblasti hobby horsingu.O pfijeti rozhoduje na zakladé prihlasky
prezidium.

Organizace spolku:

Prezidium:
Prezidium je nejvyssi organ spolku sloZeny ze vSech kmenovych ¢len spolku.
Vybor:

Vybor je statutarnim organem spolku, sestavajici z dvou ¢len( - predsedy a mistopredsedy. Pfedsedou je
Barbora Fialovd a mistopredsedou je Drahomira KoSvancova.
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OBECNA PRAVIDLA

Tato pravidla jsou aplikovatelna pro zavody, které se konaji pod hlavi¢kou Ceské Hobby Horsing Asociace z.s.
Pravidla pro jednotlivé discipliny jsou zaloZzena na prekladu pravidel mezinarodni federace a zohlednuiji i
pravidla ostatnich ndrodnich asociaci. Origindlni znéni mezindrodnich pravidel je dostupné na:
https://hobbyhorsefederation.com/competition-rules/.

Hobby horsing se rozumi sportovni disciplina, ve které jezdec drzi hobby horse mezi stehny a provadi s nim
predem stanovenou sestavu cvikU.

Soutéie porddané CHHA jsou oteviené pro viechny narodnosti a vékové kategorie — od détskych po dospélé —
a Ucast v téchto soutéZich neni podminéna Zadnym clenstvim v klubu a ani Zadnym jinym kritériem, které by
mohlo Gcastnika vytadit z ucasti v soutézi.

Poradatelé si vyhrazuji pravo na zménu pravidel kdykoliv, nejpozdéji vSak do 2 dnl pred zahajenim soutéze.
Pravidla vSsak musi platit pro vSechny kvalifikacni zadvody stejna, coZz znamen4, Zze nesmi byt zpétné ménéna a
nesmi zpUsobit zpétnou zménu pravidel a ani ovlivnit vysledky jiz probéhlych zavodid. V pripadé
nepredvidatelnych okolnosti v den konani akce bude zména diskutovdna a odsouhlasena poradatelem a
rozhodc¢imi.

Organizatofi mohou poutzit fotografie a videa z akce pro ucely online a off-line propagace bez dalsiho
odsouhlaseni Ucastnikl a bez naroku na kompenzaci. Fotografie a videa z akce mohou byt rovnéz poskytnuty
pro marketingové ucely tfetim stranam, tj. sponzofi atp.

ZAVODY

Soutézici absolvuje discipliny a ulohy tak, jak je predepsano témito pravidly a jak predepisuji ulohy pro
konkrétni zavod. Po celou dobu (i pti skakani) musi mit jezdec ty¢ hobby horse mezi stehny - to znamena, Ze se
po celou dobu musi tycka dotykat téla soutéziciho (vnitfni ¢asti stehen). SoutéZici musi drZet v jedné ruce tyc
hobby horse spolecné s otéZzemi a v druhé ruce otéZe (pfipadnou odliSnost od tohoto pravidla ma kazda
disciplina specifikovanou nize). V pfipadé, Ze tyto zakladni pozadavky nebudou splnény, povedou ke snizeni
vysledného skdre (viz pravidla u jednotlivych disciplin).

Kazdy jezdec je oznacen startovnim Cislem, které v den zdvodu obdrzi od pofadatele. Startovni ¢islo bude
umisténo viditelné na téle jezdce - ¢asti obleceni. Dlouhé vlasy nesmi zakryvat startovni Cislo. Pokud startujici
odstartuje bez startovniho Cisla, se Spatnym startovnim ¢islem nebo bude startovni ¢islo zakryto, mizZe dojit
k jeho diskvalifikaci (rozhod¢i neni povinen na tento fakt upozornit).

0OSOBY NA ZAVODECH

Osoby, se kterymi se mlzete béhem soutézniho dne potkat:

Office (kancelar zavodu): Registrace soutézicich, vydavani startovnich Cisel, prodej tomboly, obecné dotazy
Moderator: Moderovani pribéhu zavoda, vyhlasovani vitéz(

Dekorovaci ¢eta: Pfedavani cen dekorovanym

Rozhoddi, zapisovatel

Doorman: Radi soutéi dle startovnich listin, pousti soutéZici do kolbisté

Technicka Ceta: pomdha se stavbou trati, tklidem kolbisté, aj. tkoly dle potieby organizatora

Fotograf

POZADAVKY NA REGISTRACI
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Registraci do soutéZe je jezdec povinen dodriet dle vypsané uzdvérky poradatele. Pokud poradatel povoli
zmény i po uzavérce, je to jeho dobra vile, ma ovSem pravo odmitnout prihlasky. Doporucend casova
narocnost zavodniho dne je denni doba od 8 - do 18 hod, co? je dle charakteru soutézi max. 700 startd / den.
Poradatel musi sam zhodnotit ¢asovou ndrocnost uloh.

SOUTEZNI DISCIPLINY

Tato pravidla jsou vypsana pro nasledujici discipliny (pofadatel neni povinen vypsat veskeré nize uvedené
discipliny na svych zavodech):

Anglické: Drezrura, parkur, cross country, skok mohutnosti
Westernové: Western Horsemanship, Western Trail, Barrel Race, Pole Bending

KATEGORIE
Jednotlivé kategorie jsou vypsany a oznaceny dle roku narozeni jezdce a to nasledovné:

- 2018 a mladsi

- 2016 -2017

- 2015

- 2014

- 2013

- 2012

- 2011

- 2010 a starsi

- MINI (2016 a mladsi)

- JUNIOR (2013, 2014, 2015)
- SENIOR (2012 a starsi)

- OPEN (bez vékového omezeni)
- ZACINAJICI

- UCASTNICKY

- HANDYCAP

UROVNE KATEGORIi A JEJICH PRAVIDLA

S ohledem na zvysujici se Uroven jezdcl je doporuceno vypsat na kazdych zavodech motivacni kategorie pro

evvys

Horsingu.
Pro zavody Czech Hobby Horsing Tour jsou vypsany nasledujici irovné:

UCASTNICKY: Tyto kategorie maji predeviim za ukol usnadnit nejmladim nebo zaéinajicim jezdcéim
jejich prvni starty na zdvodech. Jedna se o kategorie, kde jezdec "porazi sdm sebe" jiZ tim, Ze odstartuje.
Tato kategorie neni limitovana vékem. Pro tyto kategorie obecné plati, Ze nejsou uplatiiovany vibec
Zadné penalizace a pravidla pro predvedeni - jedinou podminkou je, Ze jezdec odstartuje a projevi
snahu Ulohu absolvovat. Kazdy jezdec v této kategorii je dekorovan kokardou, bez ohledu na
predvedeny vykon!
- ZACINAIJICI: Tyto kategorie maji za Ukol motivovat jezdce, ktefi cht&ji zavodit, ale
Jejich cilem je vytvofit jemnéjsi prostredi pro vstup do sportovniho svéta hobby horsingu.
- HANDYCAP: Kategorie urcené fyzicky i mentalné limitovanym jezdcim. Nejsou vékové omezené.
Kazdy jezdec v této kategorii je dekorovan kokardou.
- JEDNOTLIVE VEKOVE KATEGORIE: kategorie vypsané pro jezdce narozené v daném roce od 1.1. -
31.12. v¢etné.
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- MINI 2016 a mladsi: kategorie uréené pro setkani uvedenych roénik(l - do kategorie 2018-2019 se
mohou dohlasit i mladsi ro¢niky s ohledem na jejich fyzickou a psychickou zdatnost, tak aby zvladli
soutézni tlak. Tato kategorie ma povolenou napovédu v kolbisti pro vSechny vypsané discipliny ve
svych vékovych kategoriich a v MINI = v kolbisti mGZe byt pfitomna napovéda nebo dokonce jezdec,
ktery absolvuje trasu pfed timto jezdcem - u ¢asovych disciplin nesmi predjezdec projet ¢asomirou!

- JUNIOR 2013, 2014, 2015: kategorie urcené pro setkani uvedenych roénik(

- SENIOR 2012 a starsi: kategorie urcené pro setkani uvedenych roc¢nik

- OPEN: kategorie oteviena vsem bez ohledu na Uroven a vék

Ostatnim kategoriim je vypomoc pfimo v kolbisti zakdzdna - vyjimku tvofi drezura a povoleni étenare ulohy.

Jezdci je povoleno startovat v tolika disciplindch a kategoriich, které mu pravidla umoznuji s ohledem na jeho
fyzickou zdatnost.

Start s vice konmi v jedné discipliné neni mozny. Rlzné hobby horse smi soutéZici vyuZit v rluznych
disciplinach v rdmci jednoho zavodu.

Priklad: SoutéZici zavodi s kofimi Lopi a Zorka. SoutéZici nesmi startovat s Lopi i se Zorkou zaroven v Parkuru

60 cm, smi ale prihlasit Lopi do Parkuru 10 let, Parkuru Open 60 cm a Western Horsemanship 10 let a Zorku do
Drezury 10 let a Western Trailu 10 let.

DEKOROVANI

V kazdé tridé (vyjma urovné kategorie Ucastnickd) mlze dojit k dekorovani jezdctd dle nasledujiciho klice:
1 - 2 jezdci v kategorii: 1. - 2. misto kokarda

3 -5 jezdcl v kategorii: 1. - 5. misto kokarda

6 - 8 jezdcll v kategorii: 1. - 6. misto kokarda

9 a vice jezdcl v kategorii: 1. - 6. misto kokarda

20+ soutézicich ve tridé: kokardy do 10. mista

Barvy masli jsou nasleduijici:

ANGLICKE DISCIPLINY:
misto: ZLUTA

misto: BILA

misto: CERVENA
misto: MODRA

misto: ZELENA

misto: RUZOVA
7.-15. misto: FIALOVA

WESTERNOVE DISCIPLINY:
1. misto: MODRA

misto: CERVENA

misto: ZLUTA

misto: BiLA

misto: ROZOVA

misto: ZELENA

7. - 15. misto: FIALOVA

Je doporuceno pro prvni tfi mista, dle poctu soutézicich v discipliné dekorovat jezdce medailemi nebo pohary.
Pravidla pro udileni si smi kazdy poradatel upravit sdm, musi vSak byt pro vSechny discipliny stejna.
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Je doporucené dekorovat discipliny v pribéhu dne bezprostiedné po odjeti nebo po blocich, aby nebylo nutné
setrvani jezdcl az do konce soutézniho dne.

VYSLEDKY

Vysledky musi byt ozndmeny v den soutéZe a soutéZici obdrzi své ocenéni a vyhry. Poradatel musi dat vysledky
k dispozici online nejpozdéji do 48 hod po ukonceni soutézZe. Poradatel neni povinen zvefejnit zapis rozhodciho,
je to ale velice doporucené s ohledem na moznost vzdélavani jezdc.

PROTEST

Verdikt rozhodciho je neménny a nelze ho upravit na zakladé jakychkoliv neoficidlnich videomateriall nebo
fotomaterialQ, které jsou pofizené z publika. Jedinou povolenou zménou ve vysledcich je situace, kdy se
nejednd o hodnoceni vykonu, ale dojde k administrativni chybé napf. Spatny soucet skére, zapis Spatného casu
atd. V takovém pripadé podava zavodnik nebo jeho zastupce protest proti vysledklim u registraci (tzv. show
office), a to za ¢astku 500 K¢ / protest. Na zakladé kontroly bude rozhodnuto, zda je protest opravnény ci
nikoliv. V pfipadé, Ze je protest opravnény, bude ¢astka Ukonu vracena v plné vysi a vysledky budou upraveny.
V pripadé, Ze je protest neopravnény a administrativni chyba na strané poradatele se nestala, pripada celd
¢astka poradateli. Takovato forma protestu nesmi byt v Zzadném pripadé podana u ROZHODCIHO. Pokud se
tak stane, bude jezdec DISKVALIFIKOVAN (a to i v pfipadé, Ze za rozhod¢im jde zastupce jezdce)!

S rozhodcim je opravnén hovorit pouze organizacni tym. Vyjimku tvofi situace, kdy rozhodci k diskuzi vyzve
sam.

V pfipadé naroku na ziskani ocenéni (v pfipadé administrativni chyby), mize poradatel zaslat cenu po
zavodech. Organizacni tym na zakladé diskuze s rozhod¢im muZe rozhodnout o ponechani ceny soutéZicim,
kterym by protest zhorsil poradi. To miZe vést ke shodé vysledkl. Prehodnoceni vysledkd musi byt verejné
oznameno v pfipadé, Ze jezdec, jehoz vysledek byl na zakladé protestu zkorigovan, na tom trva.

Protest proti hmotnosti hobby horse smi byt podan pouze na misté u registraci, a to pred oficialnim vyhlasenim
vysledkl dané soutéze. Kazdy soutézZici (nebo jeho zastupce) ma pravo podat protest proti soupefi a tim nechat
kontrolné prevazit hobby horse za ¢astku 200 K¢ / hobby horse. V pfipadé, Ze je protest opravnény, bude ¢astka
ukonu vracena v plné vysi a soutéZici porusujici pravidla o hmotnosti hobby horse diskvalifikovan. V pfipadé,
Ze je protest neopravnény a kontrolovany soutézici spliuje vahovy limit hobby horse, ¢astka zlistava v plné
vysi poradateli.

HOBBY HORSE

Jezdec mizZe soutézit s hobby horse vlastnim, doma vyrobenym, zaroven muZe soutézit s hobby horse
plGjéenym nebo koupenym. Hobby horse musi splfiovat pozadavky (viz nize) a ddle musi byt vyroben z mékkych
materiall - nesmi byt pevny a mit ostré hrany - zakdzané materidly pro vyrobu hlavy jsou dfevo, plast, sklo,
kov, papir, karton a materidly podobného charakteru. Jediny povoleny pevny materidl je polystyren a jemu
podobné materidly, které ale musi byt zvenku potaZzeny latkou imitujici srst hobby horse. Ty¢ musi byt vyrobena
ze dieva nebo materialu podobného charakteru (nesmi byt z materidlu u kterého dojde ke snadnému prasknuti
a ohroZeni jezdce). Na hobby horse se nesmi vyskytovat ostré predméty jako napfiklad Spendliky apod. Pokud
dojde k poruseni téchto pozadavkt muze dojit k diskvalifikaci soutéZiciho (rozhod¢i neni povinen na tento
fakt upozornit).

POZADAVKY NA HOBBY HORSE

- neni stanovena délka tyce ani hobby horse (délka ty¢e musi splfiovat zakladni pravidlo a to, aby
umoznovala dotek tyce s vnitfni stranou stehen zadvodnika)
- hlava musi vypadat jako koriska
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- minimalni hmotnostni limit pro zavodniho hobby horse je stanoven na 350 g, a to bez vystroje (k
prevazeni mlze dojit pti registraci i bezprostfedné po odjeti soutéze)

- vahovy limit se nevztahuje na Ucastnickou Uroven kategorii

- poradatel mize, ale nemusi hobby horse pfevaZovat. Pfevazeni na Zadost soutéziciho (viz protest).

OBLECENI A VYSTROJ JEZDCE

Cista sportovni obuv (svétla nebarvici podraika) je povinnou vybavou jezdce, pokud se souté? kond v hale nebo
télocvicné se specialnim sportovnim povrchem. Pokud jezdec tuto podminku nesplni, nebude mu umoznén
start. Neni povolen start v botach s hladkou klouzajici podrazkou (piskoty atp.), dale v ponozkach vcetné
ponozek s protiskluzovou vrstvou ani start na boso. Odchyleni se od pfedepsaného obleceni mlze rozhod¢i
povolit ze zdravotnich nebo zavaznych ddvodu.

Doporuceno je sportovni obleceni (triko a kratasy/Sortky/leginy/kalhoty/sportovni sukné z elastickych
material(), povolen je start v uniformé napodobujici tradi¢ni jezdecky odév (jezdecké kalhoty, jezdecké triko,
sako, prilba, frak a cylindr u drezury), stejné tak je povolen start v sukni; doporucuje se zapleteni vlast do culiku
nebo drdolu, aby nebranily v jizdé, pficemz barvy ani ndpisy na obleceni nejsou omezeny. U westernovych
disciplin je povolen klobouk a jakykoliv odév imitujici westernovy styl (dziny, kosile, chapsy apod.) s ohledem
na pohodlnost predvedeni ulohy.

OBECNA DEFINICE CHODU

Krok definice:

Krok je nejpomalejsi chod, neobjevuje se u néj moment, kdy by byly obé nohy ve vzduchu, vzdy je alespori jedna
nebo obé nohy na zemi. Krokovy pohyb je ddle definovdn technickymi detaily tak, Ze jezdec krci predni nohu do
urovné mezi kolenem a kycli dle stupné shromdzdéni. Predni noha od kolene sméruje k zemi a dochdzi k jejimu
mirnému otevirdni pfi pohybu smérem vpred. Krokovy rytmus je svizny a silny. Pfesné popsdno:

1) levd noha je ve vzduchu, zatimco prava je na zemi, ve chvili kdy levd noha dopada na zem, obé nohy jsou v
jeden okamzik na zemi a prava noha se zveda

2) levd noha je na zemi, prava noha jde do vzduchu

3) prava noha jde na zem, ve chvili, kdy se pravd noha dotyka zemé se leva noha zveda.

Klus definice:

Klus je stfedné rychly chod, kdy se objevuje moment, ve kterém se obé nohy potkaji ve vzduchu, ale nikdy se
nepotkaji obé na zemi - na zemi je tedy vZdy jen jedna noha nebo jsou obé ve vzduchu. Klusovy pohyb je ddle
definovan technickymi detaily tak, Ze jezdec dle stupné shromazdéni zvedne koleno do urovné nad koleno aZ
maximdilné po uroven kycle a spodni ¢dst nohy od kolene "rozbali" pred sebe. Jednd se tedy o techniku
klasického béhu kdy dochdzi k otevirdni pohybu od kolene vpred a dopad nohy pres $picku na zem. Spicky jsou
na nejvyssi urovni pri pohybu propnuté. Pfesné popsdno:

1) leva noha je ve vzduchu, prava noha na zemi
2) obé nohy jsou ve vzduchu, kde se vyméni

3) na zem dopada prava noha, leva je ve vzduchu
- nikdy nejsou obé nohy zaroven na zemi

Cval definice:

Cval je nejrychlejsi chod a musi mit jednoznacny rytmus a vznos. Vyznacuje se tim, Ze md vSechny fdze pohybu
- jak jednotlivé nohy na zemi, tak obé dvé nohy ve vzduchu, tak obé dvé nohy v soucasny moment na zemi.
Pokud se objevi krok, ve kterém se nesetkaji obé nohy na zemi, nejedna se o cvalovy, ale o klusovy krok a
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jezdec je penalizovan. Cvalovy pohyb je ddle definovdn technickymi detaily tak, Ze jezdec pfi pohybu krci pfedni
nohu dle urovné shromadzdénd v urovni vysky mezi kolenem a kycli. Pfedni noha od kolene sméruje k zemi nebo
muzZe byt mirné oteviend dopfedu. Spicky jsou na nejvyssi trovni po celou dobu pohybu propnuté. Pfesné
popsdno - levy cval (pravy cval je pfesné obrdcené):

1) prava noha stoji na zemi, leva noha je ve vzduchu
2) levd noha dopadne na zem a obé nohy se potkaji na zemi
3) prava noha se zveda do vzduchu, leva stoji na zemi
4) obé nohy se potkaji ve vzduchu
5) nazem dopada prava noha
ANGLICKE DISCIPLINY
POZDRAV

Pozdrav spociva v zastaveni a souc¢asném kyvnuti hlavy s propnutim paZe (pravidla neurcuji, kterou rukou ma
pozdrav probéhnout, s ohledem na pohodinost drZzeni tyce). SoutéZicimu je povoleno pustit propnutou pazi
otéz.

TYPY ANGLICKYCH CHODU

Typy chodU jsou zpUsoby provedeni urcitého chodu, napf. shromazdény krok, stfedni klus, prodlouzeny cval.

Pracovni: prirozeny zplsob pohybu jezdce v pfislusném chodu. Nejcastéji se pouziva v drezurnich t¥idach nizsi
urovné. Hlava Hobby Horse musi byt nad vodorovnou polohou.

Stfedni: stfedni chody jsou podobné pracovnim chodlm - jen o néco kulatéjsi a vznosnéjsi. Délka kroku
jednotlivych chodi je delsi, nez u shromazdénych, ale kratsi nez u prodlouzenych. Hlava Hobby Horse by méla
zUstat nad vodorovnou polohou.

Shromazdény: kratké a vysoké kroky ve stejném nebo mirné pomalejsim tempu. Hlava Hobby Horse musi byt
postavena velmi vysoko, vice vertikdIné nezZ horizontalné.

Prodlouzeny: dlouhy krok, ktery mize zahrnovat mirné rychlejsi tempo v kroku a cvalu. V klusu zlstava tempo

stejné. Krok je kulaty a prodluZuje se daleko dopredu - soutéZici predvadi nejdelSi moZny rozsah kroku
predepsaného chodu. Hlava Hobby Horse je nize nez normalné, téméf vodorovné.

DREZURA

Pro drezuru je doporucena vétsi velikost hobby horse (vétsi hlava hobby horse |épe doplni jezdcliv vykon a
pUsobi vyvazenéji).
Jizdarna md obdélnikovy tvar, doporucena velikost je 7 x 14 m nebo 7 x 21 m. Zavodnik musi vyuZit tento
prostor co nejlépe.

MALY A VELKY DREZURNI OBDELNIK
(vzddlenost pro umisténi pismen je nutno dodrZovat!)
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Rozhodci drezury vidy sedi u pismene C. V pfipadé Ze rozhoduje vice rozhodcich, druhy rozhodci sedi na dlouhé
strané obdélniku.

Pro potfeby soutéZi hobby horsing je vyuzito oznaceni tzv. malého a velkého drezurniho obdélniku, ktery je
oznacen pismeny (viz. nacrtek vyse). Obdélnik je oznacen zfetelné - idedlné drezurnim hrazenim, tyéemi,
paskami nebo bednami. Tabule s pismeny jsou umistény viditelné a Citelné uvnitf, vné nebo na obdélniku.
Pismena na stfedové care vcetné X je zakdzano oznacovat (vylepovat) kvali bezpecnosti jezdcll. A na jejich
naprosto dokonalé a presné projeti neni bran zretel (neni hodnoceno to, zda jezdec na milimetr presné
doslapne na dislo, ale to, Ze se pohybuje po linii, které pismenem prochazi).

VYSTROJ

Hobby horse musi mit ve vsech vékovych a zacinajicich kategoriich uzdecku nebo uzdu (bez udidla nebo s
jednoduchym udidlem a jednou otéZi nebo uzda bez udidla nebo s jednoduchym a pakovym udidlem,
pelhamem apod a dvéma pdry otéZi) a ve vSech kategoriich OPEN v¢. Freestyle uzdu (bez udidla nebo s
jednoduchym a pakovym udidlem, pelhamem apod. a dvéma pary otézi).

Otéze jsou vzdy pfipevnény po obou stranach tlamy hobby horse, a to pro oba uréené typy uzdéni. Otéze nesmi
byt pfipevnény na stejném misté uzdecky: tj. dvé otéZe ve stejném krouzku stejného udidla nejsou povoleny,
ale dvé otéZe v rliznych krouZcich stejného udidla jsou povoleny (dvojitd uzda, pelham...). Jezdci je umoznéno
pouzivat i uzdecku bez udidla, pokud je splnén tento poZadavek -znamena to, Ze na kazdé strané uzdecky musi
byt pfipevnén krouZek pro uchyceni otéze (toto pravidlo je zavedeno kvili hobby horse, ktefi nemaji oteviraci
tlamu pro vloZeni udidla). Pokud jezdec jede na uzdé, hobby horse musi mit pakové udidlo nebo na kazdé
strané tlamy dva krouzky nad sebou, tak aby zajistil uchyceni na dvou rlznych mistech.
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Pomocné otézZe a jiné ozdobné pomlcky jsou ve vsech tfidach zakazany, aby se sniZilo mnozstvi zbyteénych
pomdicek, které by mohly narudovat posuzovani. Cabraky a chrani¢e/bandaZze na nohy jsou povoleny, pokud
jezdci a hobby horse dobfe padnou a nebudou tak rusit posuzovani. Doporuéuje se zapleteni hfivy.

Rozhodci ani organizator soutéZe neni povinen pfedem upozornit soutéZiciho na pripadné nesrovnalosti
nebo diskvalifikaci z dvodu vybaveni soutéZiciho.

Otéze drzi jezdec v obou rukou; vnéjsi ruka pfi predvedeni drzi v idealnim ptipadé tyc a otéze, vnitini ruka drzi
pouze otéZe. Ruce by mély byt tésné u sebe a nemély by se pohybovat. Pfi zméné sméru jizdy se drzeni otézi
zméni co nejméné zietelnym zplsobem tak, aby odpovidalo novému sméru. Kontakt s udidlem ma byt po celou
dobu staly, pokud neni uréeno jinak (napf. krok na zahozené otézi). Pokud je hobby horse veden na pakovém
udidle se stihlem, ma uzda dva pary otézi. Jeden je pfipevnény v pakovém udidle, druhy je pfipevnény ve stihle.
Umisténi otéZi v jezdcové ruce je v idedlnim ptipadé takové, Ze otéz z pakového udidla je umisténa v ruce vys,
nez otéz od stihla, coz znamena, Zze mezi tlamou hobby horse a rukou jezdce vznikne kfiZ z otézi. Toto drzeni
neni povinné a jezdec mlZe drzet otéZe v ruce libovolnym zplsobem a otéZe se nemusi kfiZit.

Vyse uveden priklad uzdy s pakovym udidlem a jeden z mozZnych zplsobU drZeni otéZi - nejcastéji uzivany.

V ptipadé uziti uzdecky - stihlové udidlo a pouze jedna otéz - je vynechana spodni otéz, kterd jde pod malikovou
hranu.

PREDVEDENI

Postoj jezdce v pribéhu predvedeni by mél byt spravny a klidny, rovny nebo mirné naklonény dozadu, bez
jakychkoli vyraznych pohyb( jako je kyvani rameny. Je bran velky zietel na zpevnéni stfedu téla a jeho svald,
tzn. jezdcova postura se v pribéhu pfedvedeni nehrouti, nehrbi a nevyuZiva pro svij pohyb vyrazné ramena a
lokty. Ty jsou v pozici u téla a sviraji cca pravy Uhel po celou dobu predvedeni. Pésti jsou postavené a drii otéze.
Jsou u sebe a neméni vyrazné béhem predvedeni pozici.

V drezufe musi jezdec prokazat, Ze ovlada zakladni chody (viz. typy anglickych chod).

V drezufe musi zavodnik predvést drezurni prvky a jizdarenské cviky:

drezurni prvky: zastaveni, couvani, ustupovani na holen, zad' dovnitf, prekrok, cik-cak prekrok, obrat okolo
predku, obrat okolo zadi, letmy preskok, jednoducha zména cvalu, pirueta ve cvalu / v piaffé / v kroku, piaffa,
pasaz, dovnitf plec a kontracval

- jizdarenské cviky: drezurni cviky v aréné — velky kruh, maly kruh, diagondlou zménit smér, obloukem zménit
smér, vinovka o tfech nebo vice obloucich, od stény ke sténé, stredem jizdarny, pllkou jizdarny atd.
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DREZURNi PRVKY

Zastaveni: zastaveni se provede dvéma kroky z libovolného chodu tak, Ze nejprve zastavi jednou a pak druhou
nohu. Nohy jsou idedIné vedle sebe v zakrytu (Zadnda neni napred) a mohou se sebe dotykat nebo byt od sebe
aZz na vzdélenost Sife ramen jezdce. Zastaveni by mélo byt aktivni, tzn. nohy pracuji smérem vpied do posledni
chvile - koleno se aktivné predsune (v predepsaném chodu) vpred v ramci posledniho kroku a poté jezdec nohu
umisti vedle druhé nohy do zakrytu. Vydrz trva cca 3-5 vtefin. Pohled jezdce sméfuje vptred a hobby horse je v
rovné pozici na stfedu jezdcova téla a neni nikam ohnuty ani ptistaveny. Po dokonceni couvani by mélo opét
navazat korektni zastaveni nebo je umoZnéno, aby se jezdec v rdmci posledniho kroku pouze dotkl Spi¢kou
zemé a bezprosttedné navazal dalSim predepsanym chodem.

Couvani: nasleduje vidy po pfedchozim Fadném zastaveni - viz zastaveni. Jezdec i hobby horse zlstanou ¢elem
v plvodnim sméru pohybu a nohy zac¢ne jezdec pokladat na zem proti sméru plvodniho pohybu ve sledu, ve
kterém je predepsany typ chodu shromazdény krok. Hlava hobby horse se pfi couvani mirné snizi oproti
plvodni pozici pfedchazejiciho chodu. Pokud neni uréen pocet krokl je obvykle predvedeno cca 3-5 krokd.

Ustupovani na holen: pohyb v diagonalni linii, napfiklad napti¢ dlouhou diagondlou po predepsanych
pismenech. Jezdcovy nohy a kycle jsou v postaveni mirné proti sméru pohybu / rovné. Ramena jezdce a pohled
sméruji po pohybu. Hobby horse je v ohnuti a pfistaveni také proti sméru pohybu. Nohy by se mély kfizit v
kazdém kroku, ve cvalu se tak déje béhem vznosu, kdy opérna noha na okamzik prekfizi nohu vedouci.
Ustupovani na holen se nesmi jezdit v kontracvalu.

Zad dovnitf: pfi cviku zaujme jezdec a hobby horse takovou pozici, aby nohy od ky¢li dold byly smérem ven ze
stopy a hobby horse je ohnut a pfistaven do pozice ve sméru pohybu. Nohy by se mély kfiZit v kazdém kroku,
ve cvalu se tak déje béhem vznosu, kdy opérna noha na okamzik prekfizi nohu vedouci. Zad dovnitf se nesmi
jezdit v kontracvalu.

Dovnitf plec: predvadi se ve shromazdéném chodu (mlzZe byt pfedepsdno na libovolné linii). Nohy jezdce
simuluji pfedni nohy koné. Posunou se na tzv. "vnitini stopu". Vnéjsi noha zaujme linii vnitfni nohy a vnitfni
noha na ni setrva. Nohy se prekracuji, nikoliv podkracuji. Spicky sméfuji idedlné v 90 stupnich dovnit¥ od
plvodniho sméru pohybu. Hobby horse je ohnuty a pfistaveny dovnitf pohybu, panev jezdce je mirné natocena
také dovnitf. Trup jezdce a pohled sméfuje vpred ve sméru pohybu. Smi byt provedeno i v kontra sestaveni -
vse vySe popsané je provedeno smérem ven z pozadovaného cviku.

Prekrok: pohyb v diagonalni linii, napfiklad napfi¢ dlouhou diagonalou po pfedepsanych pismenech. Jezdcovy
nohy a kycle jsou v postaveni mirné proti sméru pohybu / rovné (Spicky smértuji kolmo k diagonalni linii, po
které se jezdec pohybuje). Ramena jezdce a pohled sméfuji po pohybu. Hobby horse je v ohnuti a pfistaveni
ve sméru pohybu. Stejné jako u cviku zad dovnitf se pfekrok provadi podle vychoziho sméru, pokud neni smér
jinak zvlast uveden. Prekrok se nesmi jezdit v kontracvalu.

Cik-cak prekrok: cik-cak je prekrok pfi kterém jezdec vzidy po urcitém poctu krokll zméni smér prekroku. Je to
cvik, ktery se vidy provadi na stfedové care (spojnice mezi pismeny A a C). BEhem prvni série krokU se jezdec
a hobby horse vzdaluji od stfedové ¢ary a béhem posledni série kroku se jezdec a hobby horse vraci ke stfedové
¢are. Pfi provadéni prekrokl, mezi prvnim a poslednim, jezdec a hobby horse symetricky prekracuji sttedovou
Caru, pricemz pocet krokl rozdéli na polovinu na obou stranach. Pti provedeni ve cvalu se vidy pti zméné
sméru jizdy zméni cvalova noha. Pocet krok( je uveden napt. zplisobem 3-6-6-6-3, pficemz smér se méni na
pomlckach (3 kroky, zména, 6 krok(i, zména, 6 krok(, zména...). Cik-cak prekrok se nesmi jezdit v kontracvalu.

Obrat okolo pfedku: hobby horse a jezdec zméni smér v obratu o 180 stupfiQ, pfiéemz hlava hobby horse je
pivotnim bodem. Nohy se pohybuji ve dvou stopach a hobby horse je mirné pfistaven po sméru obratu. Smér
obratu urcuje pohyb hlavy hobby horse - pokud se hlava tzv. diva a otaci vpravo jedna se o obrat vpravo a
naopak.
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Obrat okolo zadi: polovicni pirueta v kroku. IdedIni pocet krokl pfi obratu kolem zadi jsou 3 - 4. V ideadlnim
pfipadé se provadi bez zastaveni a pohyb plynule navazuje na predchozi pohyb a stejné tak na tento cvik
plynule navazuje dalsi predepsany cvik. Pfi tomto cviku dojde k otoéeni o 180 stuprill proti pdvodnimu sméru
pohybu. Nohy jezdce se pohybuji po 2 stopach a opisi mensi a vétsi polovinu kruhu pfi cemz dojde ke zméné
sméru. Ramena jezdce a jeho pohled sméfuji do sméru pohybu. Hobby horse je ohnuty a sestaveny mirné po
sméru pohybu.

Letmy preskok: vedouci cvalova noha se v letmém pohybu zméni ve vznosu odrazem a dopadnutim té samé
nohy na zem na vedouci nohu sméru, na ktery se ma zménit (napr. letmy preskok z pravého na levy cval: odrazi
se pravou nohou a dopadne na pravou nohu). Jezdec musi pfi letmém preskoku hobby horse sestavit do
nového sméru a zménit vedeni otéZemi co nejméné napadnym zplsobem. Letmy preskok mUzZe byt pozadovan
v sériich po urcitém poctu krokl (nejméné po jednom). Napt. zmény cvalové nohy pfi kazdém druhém/tretim
kroku - jezdec a hobby horse provadi mezi kazdou zménou jeden/dva cvalové skoky. Pokud se jednd o sérii
preskokl, hobby horse i ruce se méni pfi provedeni kazdého preskoku. Cilem je zachovat plivodni cvalovy
rytmus, noha, ktera se pri preskoku stava vedouci (posune se dopredu) musi v preskoku otevfit svlij pohyb
(koleno by mélo byt alespor 90 stupnt a pata by neméla zlistat pod zadkem jezdce - je poZzadovano, aby ihned
prvni cvalovy skok byl korektni).

Jednoduchda zména cvalu: pfi tomto pohybu nedochazi k letmé zméné. Jednoduchd zména cvalové nohy by
méla byt provedena pres cca tfi kroky v kroku nebo klusu (pokud neni predepsano, jezdec si mize vybrat) a
pak nacvalani s novou vedouci cvalovou nohou.

Pirueta ve cvalu / v piaffé / v kroku: pirueta, ktera se provadi ve shromazdéném predepsaném chodu. Hlava
hobby horse je vysoko zvednutd a je ohnutd a pfistavend do sméru piruety, zatimco jezdec zUstdva rovny s
hlavou a rameny nato¢enymi mirné do sméru pohybu. Idedlni pocet krokd pro jednu plnou piruetu ve cvalu je
5 - 6, zatimco polovicni pirueta ve cvalu se musi jet tfemi kroky. Dvojitd pirueta ve cvalu by méla byt provedena
s 10 - 12 kroky. Existuji dvé rizné techniky provadéni piruety ve cvalu:

= pirueta ve cvalu po jedné stopé: nohy jdou po stejné stopé vedle sebe, takze jezdec se toci kolem
pomyslného bodu za svymi zady

- pirueta ve cvalu po dvou stopach / “opérna noha”: nohy cvalaji po dvou stopach a hobby horse s jezdcem
se toli kolem pomysIiného bodu za jejich zady. Vedouci noha cvalu se pohybuje po vétsi kruhové draze nez
druhd noha (opérna), kterd jde po mensi kruhové dréze, blizko bodu, kolem kterého se jezdec a hobby horse
otaceji.

Je na jezdci, aby se rozhodl, jakou technikou chce piruety jezdit. Jezdec vSak musi pouZivat stejnou techniku

pfi kazdé cvalové pirueté béhem své jizdy.

Pirueta v piaffé: pfi pirueté v piaffé jezdec jezdi piaffu kolem pomysiného bodu za zady po kruhové draze.
Idedlni podet kroku je 7 - 8. Hobby horse je ohnut a pfistaven do sméru otaéeni piruety, zatimco jezdec zUstava
zcela rovné. ldedlni pocet krokl pro poloviéni piruetu v piaffé je 4 a pro dvojitou piruetu 14 - 16.

Pirueta v kroku: pirueta, ktera se provadi ve shromazdéném kroku. Nohy by se mély kFiZit. Hobby horse je
ohnut a pfistaven do sméru otaceni piruety, zatimco jezdec zlstava rovné. Ideaini pocet krokl pro jednu
kompletni piruetu v kroku je 4 - 5. Polovi¢ni pirueta v kroku se nazyva obrat okolo zadi.

Piaffa: pfi piaffé se jedna noha zveda v Uhlu 90 stupnl od kolena do pfiblizné stejné vysky jako jsou kycle a
koleno také svira 90 stupnu. Poté se noha vraci na zem. Kazdy krok ma vyrazny vznos a pohyb zlstava na misté.
Rytmus je pomaly a hobby horse je ve shromaZzdéné pozici (viz popis chod(). Stojna nohy by v idedlnim pfipadé
méla jit do velmi nizkého odpruzeni a ihned se plynule vratit zpét do odrazu (nizké ohnuti stojné nohy a silné
plynulé odpruzeni je velkou souddsti hodnoceni tohoto cviku). Spicka predni nohy by méla sméfovat kolmo
doll a plynule navazovat na holen, ktera také sméfuje kolmo k zemi. Nohy se v zddném bodé kroku z celniho
pohledu kFiZit. Rytmus piaff a pasaze je stejny.
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Pasai: pfi pasazi se noha zveda v thlu 90 stuprili od kolene aZ do pfiblizné stejné vysky, jako jsou kycle a koleno
také svira 90 stupnd. Poté se noha vraci na zem. Kazdy krok ma vyrazny vznos a pasaz se pohybuje vpred v
pomalém rytmu. Hobby horse je ve shromazdéné pozici. Stojna nohy by v idealnim pfipadé méla jit do velmi
nizkého odpruzeni a ihned se plynule vratit zpét do odrazu (nizké ohnuti stojné nohy a silné plynulé odpruzeni
je velkou souéasti hodnoceni tohoto cviku). Spi¢ka pfedni nohy by méla sméfovat kolmo dold a plynule
navazovat na holen, ktera také sméruje kolmo k zemi. Nohy se v Zddném bodé kroku z ¢elniho pohledu kfiZit.

Rytmus piaff a pasdie je stejny.

Kontracval: zamérny cval na nespravnou cvalovou nohu (tj. pravy cval v levych zatackach, levy cval v pravych
zatackach). V tomto cviku je podstatné, Ze hobby horse je pfistaveny mirné ven z predvadéného cviku. Ruce
jezdce cti pravidlo vnitini ruky, kterd drzi pouze otéz a vnéjsi ruka s ohledem na danou linii drzi tyc¢ i otéze.

JiZDARENSKE CVIKY
Soucdsti hodnoceni rozhodciho je i zndmka za vyjiZzdéni roht a presnost predvedeni cvikd. Je tedy velmi dileZité
cviky pfevddét presné tak, jak jsou pfedepsdny!
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SOUTEZNIi PRAVIDLA

soutézici musi do arény vstupovat a vystupovat branou kolbisté vzdy v pismeni A

soutézni predvedeni zacind a konci pozdravem rozhodciho, pfi kterém jezdec pozdravi viz. pozdrav (pozdrav
ma vzdy definované pismeno, ve kterém probéhne)

soutézni jizda mlze zacit jakmile rozhodci pozdravi soutéziciho kyvnutim hlavy nebo slovné

Ctenar ulohy je povolen ve viech kategoriich (¢tenafem se rozumi osoba, ktera je po dobu predvadéni tlohy
jezdcem v bezprosttedni blizkosti obdélniku a pfedcitd nahlas jezdci celou Ulohu od zacatku az do konce
(tzn. nesmi napovidat a zaroven nesmi pti ¢teni vynechat zadny prvek ulohy)

Ctendr neni povinny a v pfipadé, Ze soutézZici nevyuziva ¢tenare Ulohy a zapomene Ulohu, mlZe pozadat
rozhod¢iho o radu, od jakého Ukolu mlze pokracovat ve své jizdé - o toto mizZe pozadat celkem dvakrat
(zaddost provede soutéZzici tak, Ze zastavi a zvedne ruku nad hlavu a tim prerusi Glohu a mize se k rozhod¢imu
dojit zeptat, popfipadé rozhod¢i soutézicimu ozndmi radu na dalku)

UCASTNICKA KATEGORIE

Drezura ma predepsanou ulohu, kterd slouzi k tomu, aby se jezdci na jednoduché Uloze méli moznost naucit
se zakladnim principm drezury bez vétsiho stresu z netspéchu. Jezdec je tedy motivovan k tomu, aby predvedl|

Vs eev

tuto Ulohu. K dekorovani postaci jiz to, Ze jezdec vjede do drezurniho obdélniku (a to i v pfipadé, Ze nedojede
ani k pozdravu).

HODNOCENi ROZHODCIHO

Rozhod¢i hodnoti predevsim korektni provedeni chodu, jizdarenskych cvikll a daného cviku. Déle postoj téla,
technické provedeni, ovladani hobby horse a sled pohyb.

PNV R WNPR

rozhodci je povinen ke kazdé jizdé zaznamenat veskeré své znamky a pozndmky na scoresheet - ten musi
obsahovat nazev discipliny, misto, datum a podpis,

rozhod¢i musi do scoresheetu vyznacdit kone¢nou znamku za dany prvek (nebo skupinu prvka),

rozhodci je povinen napsat poznamky (zpétnou vazbu), a to pokud udéli méné nez 5 za jednotlivy cvik - pfi
udéleni vyssi zndmky neni komentar povinny,

hodnoceni rozhod¢iho se skldda ze znamek za kazdy provedeny cvik - vidy vyznaceno v pfedpisu lohy. Tézsi
kombinace prvk{i mohou byt nasobeny koeficientem a zndmka ma tak v celkovém skoére vyssi vahu,

znamka 5 je povaZovana jako zakladni zndmka za splnéni poZzadovaného cviku co se tyce technického
provedeni,

rozhodc¢i u kazdého cviku hodnoti postupné nékolik aspektll, spravnost technického provedeni (predevsim
korektnost nohosledu daného cviku bez ohledu na technické detaily):

spravny nohosled cviku - krok, klus, cval piaff atd.

spravnost drzeni téla po dobu vykonavani cviku - pevny stfed téla, rovna ramena a zada
predvedeni technickych detailt pfedepsanych pro jednotlivé cviky

ohnuti a pozicovani hobby horse pfi pfedvedeni daného cviku

zachovani propnuti Spicek pfi predvedeni daného pohybu

definovana pozice téla jezdce - kombinace predepsaného pohybu kycli, kolen a Spi¢ek
definovana pozice horni Cisti téla jezdce - pohled, natoceni hlavy, ramen

sebevédomé predvedeni za vyuZiti sily a nejnarocnéjsi predvedeni cviki

rozhod¢i udéli celkové znamky za oblasti: Chody, Rytmus, Pozice téla jezdce a hobby horse, Pfesnost
provedeni cvik( a vyjizdéni roha - tyto zndmky maiji své koeficienty a mohou vyrazné ovlivnit celkové
hodnoceni. Znamky jsou udéleny zvlast s ohledem na to, jak se jezdci dafilo plnit jednotlivé oblasti po celou
dobu provedeni ulohy. Co zohledniuji jednotlivé oblasti je popsano nize:

18z 39



1. Chody - korektni nohosled zachovany po celou dobu predvedeni Ulohy, elasticita a odpruZeni - ¢im nizsi pti
shromazdéni a naroénéjsi, tim lépe hodnoceno a aktivita - schopnost udrzet vysku jednotlivych chodd (vysku
kolen a rovhomérnost zvedani kolen).

2. Rytmus - vydrZ v pribéhu celého predvedeni, kolisani rytmu v ramci provedeni jednotlivych cvikd,
navaznost rytmu napf. pti provedeni shromdazdéného a prodlouzeného klusu.

3. Pozice téla jezdce - hodnoti vyuZiti stfedu téla po celou dobu predvedeni jednotlivych cvik(, zda se ke konci
predvedeni ulohy neborti télo s ohledem na unavenost. Rovna zada, pohled vpred nebo predepsanym
smérem. Kontakt otéZi — viz. popis drzeni otéZi po celou dobu predvedeni a spravnost pozicovani hobby
horse.

4. Presnost provedeni cvikd a vyjizdéni roh( — viz. jizdarenské cviky. U vyjizdéni rohl je poZadovano vyjeti
rohu v nejblizsi linii k hrazeni a ohybani a sestavovani hobby horse v kazdém rohu.

DOPLNKOVA PRAVIDLA K DISCIPLINE DREZURA FREESTYLE NA HUDBU JEDNOTLIVCU NEBO
SKUPIN:

- Muze byt vypsana pro jednotlivce a skupiny (skupina je ur¢ena ucasti 2 nebo vice jezdcu)
- Uloha musi mit pfedepsanou délku odpovidajici fyzickym schopnostem dané vékové kategorie.

- Jezdec by mél sestavu vyuzit tak, aby predved| své drezurni a fyzické schopnosti - v rdmci sestavy je
hodnocena i jeji ndaro¢nost, naroc¢nost cvikl a jejich sestav a celkova vydrz jezdce v zatézi.

- Pozdrav na zac¢atku a/nebo na konci Glohy mize byt proveden také dklonem uréenym zpUlsobem - pti uklonu
jezdec a hobby horse pokleknou na jedno koleno a druhou nohu natdhnou rovné pred sebe.

- Vsechny freestylové soutéze maji ¢asovy limit - predvedeni zacind a konci pozdravem, pokud soutéZici pred
jizdou neinformuje rozhod¢iho jinak - pokud je ¢asovy limit prekrocen o 10 sekund nebo vice, je jizda
penalizovdna tzn. jezdec, ktery nesplni ¢asovy limit se nemiize umistit Iépe nei ktery ho splni. Cas pro
méreni Ulohy se spousti spoleéné s hudbou a spoleéné s ni se i vypina. Ta muzZe byt spusténa pfi pFijezdu
nebo pfi pozdravu. Jezdec signalizuje spusténi hudby zvednutim ruky a mavnutim.

- Kombinovani pozadovanych pohybl neni povoleno, tzn. pokud je napfiklad ve freestyle discipliné
pozadovano provedeni 12 krok( piaffy a piruety v piaffé, kroky piaffy zahrnuté do piruety v piaffé se
nezapocitavaji do pozadovanych 12 krok0 piaffy.

HODNOCENiIi ROZHODCIHO U FREESTYLE NA HUDBU:

= Rozhodcdi je povinen ohodnotit kazdy povinny prvek znamkou 0-10.

-V pfipadé, Ze udéld znamku nizsi nez 5 je povinen napsat do scoresheetu poznamku.

- Jednotlivé prvky jsou hodnoceny stejnym zplsobem jako v klasické pfedepsané uloze a stejnym hodnoticim
systémem. Hodnocen je vidy povinny cvik, ktery je v Uloze predveden jako 1. (Pokud je povinny cvik
predveden v ramci Ulohy vickrat, neni na dal$i opakovana predvedeniv hodnoceni jednotlivych zndmek bran

zietel). Neni bran zietel na to, Ze je vyZzadovana piaff a je navic predvedena v pirueté - hodnoceno je pouze
provedeni piaff.

= Rozhodci udéli celkové znamky za stejné oblasti jako v predepsanych oblastech viz standardni hodnoceni a
navic ObtiZnost ulohy, Interpretace hudby, Choreografie:

1. Obtiznost Ulohy - hodnotici aspekty jsou kombinace sloZitosti prvkd - prodlouzené a shromazidéné
prvky, ndro¢nost na vydrz, sestaveni tlohy, kde je maximalné vyuziti ¢as a prostor. Dobrovolné zarazeni
narocnych fyzicky a technicky naroc¢nych prvk.

2. Interpretace hudby - volba pohybU a prvk(, které koresponduji s hudbou a jejim rytmem po celou dobu
predvedeni ulohy.

3. Choreografie - vyuZiti celé plochy drezurniho obdélniku, originalita kombinace prvki a jejich sestaveni.
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4. U skupin jesté navic souhra jezdcli - hodnoceno je zrcadlové a synchronizované provedeni cviki
pripadné souhra jezdcl pfi mijeni se. Srazka, neplanovany dotek nebo zifetelna pochybnost o pohybu
pfi souhfe zna¢né snizuji tuto hodnotici zndmku.

TRESTNE BODY

Z celkového skdre za jizdu se za prvni chybu odecte 5 bodd, za druhou a dalsi chybu se odecte 10 bodu a za
zavazné chyby se odecte 15 bodd.

Trestné body (5 nebo 10 bodu):

nevstoupeni nebo nevystoupeni ven branou kolbisté,
neposlusnost, jako je vyhazovani nebo jiny pohyb, ktery nelze interpretovat jako drezurni pohyb,
neprovedeni pozadovaného pohybu v blizkosti spravného mista nebo vibec,

jezdec jede Spatnym smérem, ale do 10 sekund se vrati na spravnou trasu, aniz by zastavil nebo pozadal
rozhodciho o radu,

zapomenuti trasy, tj. zastaveni se kvuli premysleni nebo nevraceni se na trasu do 10 sekund,

Zadani nebo pfijimani rad od kohokoli jiného (¢tenarovi je povoleno pouze predcitat predepsanou ulohu
nikoli rady ohledné trasy) nez od rozhodciho,

dotek hrazeni.

Trestné body (15 bodti):

kulhani béhem jizdy,

pad béhem jizdy,

hobby horse neni drien mezi nohama - udéleno za kaidé vyndani - pokud po celou dobu je udéleno
nasobkem pozadovanych cvikd,

hobby horse nebo povinné vybaveni se béhem predvedeni rozbije,

hobby horse na sobé nema uzdecku nebo uzdu,

pouzivani pomocnych otézi nebo jinych pomlcek, které narusuji posuzovani,

zahdjeni predvedeni bez pozdravu rozhodciho,

prekroceni ¢asového limitu v drezufe Freestyle o 10 sekund nebo vice,

opusténi kolbisté béhem ulohy,

upusténi otézi béhem predvedeni - ndsobeno poctem upusténi (v pfipadé, Ze jezdec nedrzi jednou rukou
otéZe po celou dobu predvedeni ndsobi se penalta poftem predepsanych hodnoticich cvikd),

nesportovni chovani, jako je hazeni hobby horse nebo jinymi pfedméty, nebo agrese ¢i Sikana namifend
proti ostatnim - v opakovanych nebo velmi zavaznych pfipadech muize rozhod¢i nebo poradatel soutéze
podle svého uvdieni odmitnout dalsi starty zavodnika v den soutézZe.

Diskvalifikace:

- Pfedvedeni Spatné ulohy - alespon 50% uUlohy neodpovida predepsané uloze.
- Chybéjici startovni Cislo (dle uvazeni rozhodciho)

PARKUR

OBECNE INFORMACE
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Parkur je dynamicky sport, ktery provéruje schopnosti jezdce v oblastech jako je rychlost, rovnovaha, pamét,
vydrz a pfesnost v soutéZnim prostiedi. V parkuru musi jezdec prekonat predem urceny kurz, kde je
nejcastéjSim cilem, co nejrychlejsi prekonani a vyhnuti se pfitom chybam (shozeni prekazek). Penalty a
hodnotici kritéria jsou nastaveny dle jezdcovy presnosti a celkového vykonu.

PREKAZKY

Prekazka se sklada ze dvou prvki: sloupku a bfevna. Sloupky se pouZivaji v parech a bfevno nebo bfevna jsou
umisténa mezi nimi. Pfekazky mohou obsahovat i dalsi prvky, napf. nejcastéji se pouzivaji Cisla, dlazdice,
navadéci elementy, prkna a vodni plochy. Kromé toho je povoleno prekazky zdobit napf. kvétinami a rlznymi
konstrukcemi. DuleZitd je bezpecnost jezdce. Bfevna by méla byt lehka a tenka. Doporucenym materidlem je
napf. plast. Kov, dfevo a jiné tvrdé, nepoddajné nebo tézké materialy se nedoporuduji kvili moznosti zranéni.
Silnéjsi dfevéna brevna, pouzivand u skutecnych koni, by se pouzivat neméla.

Doporucena Sirka prekazky je 100-150 cm. Pro ztizeni obtiznosti je mozné vyuzit prekazku o Sifce minimalné
80 cm. Bfevnem by méla byt dutd plastova ty¢ o priméru nejméné 2,5 cm.

Drzaky bfeven, které jsou umisténé ve sloupcich, by mély byt vyrobeny z kovového nebo dievéného materialu,
a to tak, aby nebyly ostré a svym zaoblenim umoznily bezpeéné vypadnuti bfevna pfi dotyku jezdce. Drzaky
breven musi byt konstruovany tak, aby bfevno nevypadlo pti zdvanu vzduchu a aby vypadlo po sméru pohybu
jezdce. Drevéné profily (zavésné nebo na zemi) musi byt rovnéz bezpecné a spadnout pfi srazeni jezdcem. V
pripadé Ze prekazka obsahuje dievéné zavésné profily musi byt nejvyse polozeno plastové brfevno a profily
vidy aZ pod nim.

Prekazky musi byt ocislovany podle poradi skokd. To na jedné strané usnadriuje nauceni se planu trati a na
druhé strané vede jezdce ke spravné prekazce i v pribéhu ulohy.

Vyska prekazky se méfi od nejvyssiho stfedu horniho bfevna. Obecné plati, Ze cilem je zachovat rovhomérnou
vysku prekazky, napt. 40 cm, 60 cm, 80 cm atd. Sitka prekazky je obvykle ddna $itkou bfevna a délka prekazky
se méfi podle sméru skoku. Napriklad délka oxeru se méfi od vnéjsiho okraje prvniho bfevna k vnéjsimu okraji
druhého bfevna, méreno od stfedu breven. Vyska prekazek mize byt az o 5 cm nizsi neZ poZadovana vyska
kurzu. Nesmi byt vSak vyssi, nez je pozadovana vyska.

HOBBY HORSE

V parkuru je doporucend mensi velikost hobby horse (hobby horse s mensim sportovnéjsim vzhledem, ktery
zavodnikovi umoZznuje dosahnout vyssi rychlosti a obratnosti).

Hobby horse by mél mit alespori néjakou uzdecku, pomocné otéZe jsou povoleny (martingal). Start na
jakémkoliv typu ohlavky je povolen - musi mit pfipevnéné otéze. Délka otézi neni definovana, ale otéZze nesmi
viset pfi horizontalnim drZeni hobby horse pod uroven kolen jezdce. Pokud budou vyhodnoceny otéze jako
prilis dlouhé, jezdec je mlze zkratit nebo vyménit.

TyC¢ koné musi byt béhem jizdy mezi stehny jezdce. V prlbéhu skoku se ty¢ mize oddalit, ale nesmi opustit
prostor mezi nohama. OtéZze musi byt drZzeny obéma rukama a alespon jedna ruka musi drzet ty¢ koné. Je na
rozhodnuti soutéziciho, ktera ruka bude drZet otéz a ktera ruka bude drzet ty¢ a otéz. V prlibéhu jizdy lIze tyto
ruce meénit.

Jezdec je hodnocen dle nize uvedenych pravidel v zavislosti na typu zvoleného parkuru.

Rozmeér kolbisté neni definovan (dle pravidel IHHF je doporuceno 10 x 20 m). BEéhem vykonu jezdce je zakazan

vstup dalSich osob do zavodniho kolbisté, to se vztahuje i na ostatni soutézici, pomocny personal a rozhodciho.
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DRUHY PREKAZEK

Kolmy skok: nejCastéji pouzivany typ prekazky. Bfevna jsou umisténa pfimo v prekdice, takze svisla prekazka
nema zadnou délku. Svisla prekazka se tedy sklada z dvojice sloupkll a bfevna nebo breven. Je mozno také
pouzit namisto bfevna prkno anebo prkno spolecné s brevnem.

Oxer: Sirkova prekazka se dvéma po sobé jdoucimi ¢astmi, tj. dvéma pary sloupku s brevny. Pfedni ¢ast nesmi
byt vysSi nez zadni. Bud' jsou bfevna obou ¢asti ve stejné vysi, nebo je pfedni bfevno nizsi. Hloubka skoku by
méla byt polovina nebo méné jeji vysky (méreno od krajl bfeven).

Tripplebar: Sitkova prekazka se tfremi po sobé jdoucimi ¢astmi. Prvni ¢ast by méla byt nejnizsi a zadni nejvyssi.
Dvé zadni ¢asti mohou byt v nékterych pripadech také stejné vysoké. Hloubka skoku by méla byt polovina nebo
méné jeji vysky (méreno od krajll breven).

Zed’ pevna maskovana prekazka, napf. zdobena jako cihlova zed. Vrchni vrstva musi byt snadno oddélitelna.
Pro stavbu je mozno pouzit napt. kartonové krabice.

Vodni prekazka: prekazka s vodnim prikopem nebo vodni rohozi. Skok (napf. svisla prekazka) mize byt umistén
pred, na nebo za ptrikopem / rohozi.

Vodni pfikop: pfikop, naplnény vodou, nebo rohoz bez skute¢ného skoku. Odskokovy prvek (mensi nez 30 cm)
muZe byt umistén pred vodnim prikopem. Odskokovy prvek ve skutecnosti nepatfi ke skoku a jeho prevraceni
ma za nasledek udéleni trestnych bodu. Trestny bod je udélen Slapnutim do vody nebo na rohoz.

Kozi hibet: Sifkova prekazka se tfemi po sobé jdoucimi ¢astmi. Nejvyssi bfevno je umisténo uprostred a dvé

krajni bfevna maji stejnou vysku. Hloubka skoku by méla byt polovina nebo méné jeji vysky (méreno od krajt
bfeven).

KOMBINACE PREKAZEK:

Jednoduchy skok: Prekdazka, kterd se prekonava jednim skokem.

Kombinace: Sklada se ze dvou nebo tti jednotlivych skoku. Vzdalenost mezi prekdzkami neni pro hobby horse
standardizovana, ale mezi prekazkami musi byt jeden az tfi skoky. V nékterych pripadech, a to i v béZnych
parkurovych tfidach, mdzZe nebo musi byt skok jezdén jako ,,in out". Skoky se oznacuji pismeny, napf. 5a se
musi skakat jako prvni, pak 5b a 5c. Kombinace se musi skakat cela, takZie odmitnuti na kterékoli ¢asti
kombinace znamen3, Ze musite jet celou kombinaci znovu.

ULOHA

Rozméry skokl, vzdalenosti, velikost kolbisté nebo typy prekazek nejsou standardizovany, existuji pouze
doporuceni. To dava staviteli parkuru tvirci svobodu, aby navrhl drahu presné na miru prostoru, kde se bude
jezdit. Rlzné skoky lze také pouzivat volnéji. Najezdy mohou byt o néco riskantnéjsi nez u skutecnych koni.
Vidy je vSak tfeba mit na paméti bezpecnost a mit ji jako prioritu. Hranice ulohy neni nutné vymezovat, ale
doporucuje se jednoznaéné vyznacit vnéjsi okraje soutéZniho prostoru, aby béhem vykonu jezdce nikdo
nevstoupil do jeho soutéZniho prostoru. Doporucuje se také vyznacit vstupy a vystupy na okrajich soutézniho
prostoru.

Planek parkuru musi byt soutéZicim predloZen ptred zahajenim soutéze, nejpozdéji pfi seznamovani se s trati.
Planek ulohy musi obsahovat alesporn umisténi a poradi prekazek, startovni a cilovou ¢aru, pokud existuji, smér
prekazek (Sipky nebo Cislovani na stranég, ze které se bude skakat) a pfipadné nebezpecné zkratky, které budou
blokovany. Pocita se s tim, Ze skoky budou nakresleny tak, aby bylo moZno rozeznat typ skoku. Naptiklad kolmy
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skok mliZe byt rovna ¢ara, oxer dvé Cary s jednim Cislem, specialni prekazky trojuhelnik atd. Dale je mozné
vyznacit napt. dekorace v Uloze, doporucené jezdecké trasy a ndjezdy na prekazky a presnéji vzhled prekazek.
Pokud dojde ke zméndm v Uloze tésné pred zahajenim soutéZe, je nezbytné soutézici informovat o téchto
zménach a vyznacit je v planku parkuru nebo vytvofit zcela novy planek.

Prekazky jsou v planku parkuru ocislovany a také jsou ocislovany v uloze samotné, pocinaje prekazkou €. 1,
kterd se skace jako prvni. Cislo (pismena) musi byt umisténo na pravé strané ve sméru skoku. Kromé ¢&islovani
je doporuceno prekazky oznacit praporky nebo jinymi znackami s bilou barvou nalevo a ¢ervenou barvou
napravo. Tyto praporky oznacuji smér skoku a Sitku prekazky. Za prevraceni nebo posunuti prekazkovych
znacek béhem jizdy se neudéluji Zadné trestné body. To samé plati pro dekorace (pokud nejsou uréeny ke
ztizeni skoku). Pokud napfriklad spadne praporek ze sloupku, kdyzZ jezdec srazi brevno, trestné body se pocitaji
pouze za shozeni bfevna.

Pokud jsou vnéjsi okraje kolbisté oznaceny néjakym prvkem (napf. kavaletou nebo prekazkou), bude jejich
prekroceni, posunuti nebo prevraceni zakazdno. To je povaZovano za vyjeti ven z drahy.

Po postaveni soutéiniho parkuru je doporuceno, aby trasu absolvoval testovaci jezdec, ktery nesmi byt
soutézicim v dané discipliné.

Pfi organizaci kazdé soutéze musi byt k dispozici certifikovany rozhoddi, zapisovatel ¢asu a technicka ceta, ktera
zodpovida za poradi jezdc( a stavbu parkuru. Ta zveda bfevna a spadlé prvky, nastavuje a presouva prekazky.
Nékdy muze také stejny pomocnik méfit ¢as a/nebo hodnotit jizdu. Technicka ceta, casoméfFici a rozhoddi se
véak musi drzet mimo trat soutéZiciho. Uloha mGze za&inat na startovni &afe a kon¢it na cilové ¢are. MGze také
zacinat v okamziku, kdy jezdec prekond prvni prekazku a skondit, kdyz prekona posledni prekazku.

SOUTEZNi PRAVIDLA

start soutéziciho zac¢ina udélenim signalu ze strany rozhodciho - ten mlzZe byt proveden zvukové, hlasové
nebo vizudlné,

start soutéZiciho musi byt zahdjen do 15 vtetin od signalu ze strany rozhodciho,

opakovani startu je povoleno pfi neocekadvanych situacich, které negativné ovlivni jezdciv vykon (o
opakovani startli rozhodne rozhoddi - napt. nefunkéni ¢asomira, zavada prekazky apod.)

Organizatofi musi zajistit, Ze je k dispozici opracovisté. Na opracovisti se musi nachazet alespon jeden kolmy
skok a jeden oxer. Je na poradateli, kolik skok( na opracovisté umisti. Vstup na opracovisté musi byt soutézicim
umoznén s dostate¢nym predstihem (alespori 30 minut).

Vsem ucastnikdim musi byt umoznéna pési prohlidka parkuru, a to véetné doprovazejicich osob. Rozhod¢i musi
ozndmit zacatek a konec pési prohlidky parkuru a je zakdazano manipulace s prekdzkami a dekoracemi.

Pokud se v prlibéhu jizdy vypne nebo zastavi ¢asomira, ma jezdec pravo na opakovani startu.
Doporucené zakladni vysky pro parkur:

- 2018-2019:20 cm
- 2016 -2017:30cm
- 2015:40cm
- 2014:40cm
- 2013:50cm
- 2012: 60 cm
- 2011: 60 cm
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= OPEN - vypsani libovolné vysky dle zvyku a zajmu soutéZicich

PARKUR NA CAS

V této soutézi se na prednich pozicich umisti zavodnici, ktefi absolvovali parkur bez trestnych bodU. V pripadég,
Ze vice jezdc( absolvuje parkur bezchybné, rozhoduje cas. Trasu si jezdci mohou volit sami, dulezité je
absolvovani parkuru ve spravném predepsaném poradi skokd (i v pfipadé, Ze je v planku vyznacena idealni
trasa, mlze jezdec zvolit trasu vlastni). Jezdec musi cely parkur absolvovat ve cvalu, tj. nesmi jit krokem, ani
klusem. Seznam penalizaci viz, nize.

PARKUR NA LIMITOVANY CAS

Plati stejna pravidla, jako pro soutéz na ¢as. OdliSnost je pouze v tom, Ze parkur ma vypsany "limitovany cas",
coZ znamena, Ze poradatel oznami Cas, kterému se jezdci maji co nejvice priblizZit. Jezdci se ve vysledném potradi
tedy fadi tak, ze na prednich prickach jsou zavodnici, kteti parkur absolvovali bez penalizaci a nejvice se pfiblizili
stanovenému ¢asu - mohou c¢as i presahnout, musi mu byt pouze nejblize.

Ptiklad: Je stanoveny ¢as 33:00 vtefin. SoutéZici A dokoncil parkur v ¢ase 34:01 a Soutézici B v ¢ase 30:00.
Soutézici A se tedy lisi od stanoveného ¢asu o 01:01 vtefiny, Soutézici B o 03:00 vtefiny. Lépe umistény tedy
bude Soutézici A, protoZe se stanovenému casu pribliZil vice i pfesto, Ze jej pfesahl.

Soutézici bude penalizovan, pokud obdrzi z publika jakykoliv signal urcujici ¢as (vizudlni, zvukovy apod.).
Soutézici taktéZz nesmi vyuzit Zadné pomucky, které by mu pfi vykonu signalizovali ¢as (chytré hodinky
apod.). V pribéhu soutéze nesmi dojit k zastaveni soutéziciho v trase parkuru a k ocividnym zménam tempa
naznacujici obdrzeni napovédy.

PARKUR NA STYL

Kazdy skok ziskava znamku 0 - 10 bodU. Hlavnim kritériem kazdého skoku je, zda najezd na néj je provadén na
spravnou nohu (pokud skok nevychazi z oblouku, je bran jako na roviné, neni cvalova noha uréena). Jestlize je
skok absolvovan ze Spatné nohy, mize jezdec ziskat 0 - 5 bodu, pokud je absolvovan spravné tak 5 - 10 bod.
Pokud ma za skokem dojit ke zméné nohy, miZe jezdec své skére zvysit tim, Ze jiz nad skokem dojde k vyméné
cvalové nohy - tim se dostdva v hodnoceni skoku na 8 - 10 bodd. Zmény cvalu mohou byt provedeny pred
najezdem na skok a bezprostifedné po doskoceni - jezdec stale obdrzi vysoké skére 7 bod(, ale nikdy ne
maximum. DalSim kritériem, které rozhod¢i hodnoti je najezd na tzv. optimalni linii. Jedna se o to, Ze na skok
musi byt najizdéno pohodIné, nikoliv z drobnych a lomenych obloukl. O poslednich bodech rozhoduje dojem
- uhlazenost, stejné tempo, sledovani skoku pfed najezdem, ruce u téla, spravné drzeni otézi.

HODNOTICi KRITERIA

Vzptimené drzeni's dobrou zakladni tenzi, pohled vpred, lokty blizko téla. | nad skokem a pfi doskoku vzpfimené
(ne strnule). Dopad na predni ¢ast chodidla, ne ,,naplocho” a dopad idedlné rovny, $pi¢ka smérujici kolmo za
skokem. Hobby horse se nese spiSe vzhlru (shromaidéné); kyvani ve cvalu patrné, ale jemné; pfi
odrazu/doskoku netrhat hlavou nahoru/dold. Kontakt do huby mékky, bez tahani. Vyména ruky bez Skubnuti.
Vedeni linii mGzZe byt obsahlejsi, aby se najizdélo rovné, prekazky se maji skakat stredem. Cval i tempo rytmické
arovnomérné, vhodné je stfedni tempo, zifetelné zvedani kolen (spiSe shromazdéné). Pfed prekazkamivyrazné
neménit rytmus, neprotahovat ani ,tapkat”. Odraz adekvatni, technika konzistentni pfes vSechny skoky (bez
preference vnitfni/vnéjsi techniky, neméni hodnotu udélené znamky). Parkur je vyzadovan absolvovat na
spravnou nohu - levé zatacky levy cval a naopak. Pfi kazdé zméné sméru vyména ruky i preskok, bud nad
prekazkou (tézsi = vyssi hodnoceni), nebo po prekazice; preskoky po prekazce vysoko provedené. Vjezd, pokud
mozno ve shromazdéni cvalu. Na pozdrav jezdec v klidu zastavi v dobre zvoleném bodé, provede zretelny
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pozdrav rozhodciho bez spéchu. Poté nasleduje najezd na prvni skok a celkové predvedeni. Na konci smi, ale
nemusi, jezdec znovu pozdravit, v klidném tempu pak opusti kolbisté.

Hlavni hodnotici znamkou je tedy schopnost zachovat stejné rytmické tempo po celou dobu parkuru pfi
vyuZiti pevného stredu téla, klidu jezdcovych rukou pfi pohybu mezi prekdzkami a za korektniho cvalu a
predvedeni zmén cvalu.

Extra 3 body mize jezdec ziskat najezdem - jezdec vjede do arény, miZe vklusat, zastavi a pozdravi smérem k
rozhod¢imu. Po pozdravu miZe vyklusat (ale i se rozejit krokem), kontrolované klidné nacvaélat a sledovat prvni
skok a najet na ného v korektnim cvalu - za takovéto zahdjeni ziskdva jezdec extra 1-3 body.

Extra 5 bodli muiZe jezdec ziskat za celkovy dojem - kvalita chod(, pfedevsim vydrz a konzistence, sila odskoku.

Parkur je penalizovan dle standardnich penalizaci viz. penalizace parkur. Celkové skére a poradi se urcuje
sectenim jednotlivych skére za skoky. K nim se pfi¢tou souhrnné zndmky a na prednich prickach se sefadi jezdci,
ktefi absolvovali parkur bez penalizaci. Dale se fadi dle skére ostatni skupiny jezdc(, ktefi vidy obdrzeli stejny
pocet penalizaci.

Priklad hodnoceni: Parkur ma vypsanych 8 skokl. SoutéZici tedy mize ziskat maximalné 80 bod(, pokud

vsechny skoky absolvuje za maximalné kvalitniho predvedeni. Dale mzZe ziskat aZ 3 body za najezd a rozhodc¢i
smi udélit 5 extra bod( za dojem. Z parkuru o osmi skocich si tedy soutézici mohou odvézt maximalné 88 bodu.

TYMOVE SKAKANI

V tymovém skakani soutézi tymy slozené z 3 - 5 jezdcU. Jeden tym mUze mit 3 - 5 jezdc( a ve tfidé musi byt
nejméné dva tymy. Pokud nebude v kategorii dostate¢ny pocet tym(, soutéz bude zrusSena. Jezdci absolvu;ji
predem stanovenou prekdzkovou drahu, a to kazdy s vlastnim startem, jeden hobby horse za druhym. Do
vysledkl druZstva se zapo&itavaji tfi vykony s nejmensim poctem trestnych bodd a poté nejrychlejsi ¢asy. Casy
a trestné body tfi nejlepsich jezdcl se seCtou. Vitézem se stdva tym s nejnizsim souctem trestnych bodud a
celkového casu tfi nejlepsich jezdcd.

PARKUR S ROZESKAKOVANIM 100 - 110cm

V uloze je urcena zakladni ¢ast pro predvedeni - vétSinou cca. 7 skokl. Pokud tuto ¢ast jezdec zajede bez
penalizaci, pokracuje do dalsi rozeskakovaci ¢ésti. V celé Uloze je 3x skok 110 cm, kdy jeden z nich je umistén v
zakladni ¢asti a druhy v rozeskakovaci ¢asti.

Poradi se urcuje tak, Ze na dekorovani maji narok pouze jezdci, ktefi se dostali do rozeskakovani. Vyhodnocuje
se stejné jako u parkuru na ¢as — tzn. rozhoduje celkovy cas a penalty.

Jezdci, ktefi absolvuji zakladni ¢ast s penaltami budou oznaceni jako "Diskvalifikovan".

PARKUR ZACiNAJICi BEZ PENALT

Cilem je vytvofit jemnéjsi prostfedi pro vstup do sportovniho svéta hobby horsingu. Tyto kategorie se fidi
standardnimi pravidly, ale pro tyto vypsané discipliny se UPLATNUJi POUZE nésledujici penalizace a
neuplatniuji se Zadné diskvalifikacni pravidla:

P1: pad prekazky: 4 body (za shozeni prekazky se povazuje pripad kdy po doteku jezdce nebo hobby
horse spadne nejvyse umisténé brevno nebo vice bfeven véetné nejvyse umisténého a pocet spadlych
bfeven nenasobi pocet penalt)

P10: absolvovani skoku ve Spatném poradi, absolvovani prekazky ze Spatného sméru, vynechani prekazky nebo
preskoceni prekazky navic: 16 bod(
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UCASTNICKY PARKUR

Parkur ma predepsanou vySku 20 cm a stanovenou trasu. Jezdci mohou vyuzit ndpovédy - trasu jim smi
napovidat kdokoliv mimo kolbisté, napovéda smi byt i v kolbisti a nebo mize jet jezdec pred nimi a trasu
ukazkové absolvovat a jezdec ndpovédu nasleduje. Nehodnoti se Zadné penalizace - tzn. nefesi se pocet

shozenych prekazek, poradi skokid atp. K dekorovani postaci jiz to, Ze se jezdec pokusi trasu absolvovat.

HANDYCAP

Trasa ma vysku 20 cm - trasu je mozné libovolné upravit a modifikovat tak, aby ji jezdec zvladl, napf. sundaji
se tyCe urcujici vySku, aby trasu mohl absolvovat jezdec na voziku a prekdzkami projet. O modifikaci trati
rozhodne rozhod¢i na zakladé potrfeb daného jezdce tak, aby byly umoZnény co nejjednodussi a nejvice
odpovidajici podminky pro zavody.

PENALIZACE

- P1: pad prekazky: 4 body (za shozeni prekazky se povazuje pripad kdy po doteku jezdce nebo hobby horse
spadne nejvyse umisténé bievno nebo vice bfeven véetné nejvySe umisténého a pocet spadlych breven
nendsobi pocet penalt)

= P2: prvni zastaveni pred prekazkou: 4 body
- P3:druhé zastaveni pred prekazkou: 16 bodu
- P4: preruseni cvalu (1 a vice krok( nebo klusu): 4 body / kazdé preruseni

= P5: rytmické nesrovnalosti cvalu (vyrazna zména cvalového rytmu vedouci k nejednoznaénému provedeni
cvalovych skoka): 1 bod / ulohy

- P6: upusténi otézi jednou nebo obéma rukama: 4 body

- P7: jezdec nedrZi otéZe obéma rukama po celou dobu jizdy: 16 bodU
- P8: pad jezdce nebo hobby horse: 16 bodu

= P9: ty¢ hobby horse neni po celou dobu mezi stehny jezdce: 16 bodu

= P10: absolvovani skok( ve Spatném poradi, absolvovani prekazky ze Spatného sméru, vynechani prekazky
nebo preskoceni prekazky navic: 16 bodu

= P11: absolvovani parkuru v rozporu s pfedepsanou obuvi: 16 bod(

= P12: neposlusnost (pfidani extra kruhu v jakékoliv ¢asti kurzu a, nebo jezdec odjede dokola prekazku kterou
pravé absolvoval:

= P12: neodstartovani do 15 vtefin od pokynu: 16 bodl
- P13: start pred pokynem rozhodciho: 16 bodl

= P14: nepovolena vystroj a vyzdoba na koni (napt. kokarda nebo visici dekorace zkreslujici pohled na jezdcovi
ruce): 4 body

- P15: dotek hrazeni nebo opusténi kolbisté: 4 body
= P16: pouziti chytrych hodinek pfi parkuru na limit: 4 body

DISKVALIFIKACE

D1: protnuti casomiry pted absolvovanim celého kurzu

- D2: nepovolena nebezpecna vystroj na koni (Spendliky apod.)

- D3: vicenasobny start v soutézi (bez naroku na vraceni startovného)

- DA4: poruseni vystroje béhem jizdy nebo rozpad hobby horse (samovolné oduzdéni koné, utrZeni otéze a
dalsi zavady které vyrazné ovlivni vykon)
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- D5: pad jezdce (za pad jezdce se povaZuje situace, kdy je jezdec nucen dotknout se jakoukoliv Casti paze
zemeé)

- D6: nesportovni chovani, jako je hazeni hobby horse nebo jinymi pfedméty, nebo agrese ¢i Sikana namifend
proti ostatnim - v opakovanych nebo velmi zavaznych pripadech mlzZe rozhod¢i nebo poradatel soutéze
podle svého uvazeni odmitnout dalsi starty zdvodnika v den soutéze, chybéjici startovni Cislo

= D7: kulhani nebo zranéni
- D8: ucast ve Spatné kategorii
- D9: nepovolend pomoc vyjimka viz kategorie

= D10: neprekonani zakladni ¢asti v parkuru s rozeskakovanim bez penalizaci

Rozhodci mize v poznamce oznacit misto ve kterém k udéleni penalty doslo. Ve scoresheetu dale musi pfi
udéleni kazdé penalizace/diskvalifikace uvést i jeji zkratku.

Vyjimkou je parkur na styl, kde smi jezdec najet do kolbisté krokem nebo klusem k pozdravu rozhodéiho a

nasledujici rozjezd po pozdravu smi byt proveden krokem nebo klusem. Stéle plati, Ze i na prvni prekazku jezdec
najizdi cvalem. Klus nebo krok v ivodu nebude penalizovan.

CROSS COUNTRY

V cross country je doporucena mensi velikost hobby horse (hobby horse s mensim sportovnéjsim vzhledem,
ktery zdvodnikovi umozniuje dosahnout vyssi rychlosti a obratnosti). Cilem této discipliny je prokazat nejen
skokové ale zaroven i vytrvalostni schopnosti. Trasa cross country ma byt rozhod¢im zvolena tak, aby
nejrychlejsi jezdec absolvoval trasu v ¢ase min. 45 vtefin.

Pokud se v pribéhu jizdy vypne nebo zastavi casomira, ma jezdec pravo na opakovani startu.

Cross country se Fidi stejnymi pravidly jako parkur a jedinou odlisnosti pravidel je moznost absolvovat trasu
libovolnym chodem.

Maximalni vyska skokl pro jednotlivé vékové kategorie:

= MINI: 40 cm
= JUNIOR: 50 cm
= SENIOR: 60 cm

= OPEN - vypsani libovolné vysky dle zvyku a zajmu soutézicich
Rozhodc¢im je doporucovano davat vyssi prekazky na zacatek trasy s ohledem na vydrz jezdcd.

Kategorie zacinajici

Cilem je vytvofit jemnéjsi prostredi pro vstup do sportovniho svéta hobby horsingu. Tato kategorie se fidi
standardnimi pravidly, ale UPLATNUJi SE POUZE nasledujici penalizace a neuplatriuji se zadné diskvalifika¢ni
pravidla:

C1: pad prekazky nebo obihaciho bodu v crossové casti: 4 body

C8: absolvovani skokll ve Spatném poradi nebo absolvovani prekazky ze Spatného sméru, vynechani nebo
preskoceni prekazky navic: 16 bodU
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PENALIZACE

- Cl: pad prekdazky nebo obihaciho bodu v crossové casti: 4 body

- C2: prvni zastaveni pred prekazkou: 4 body

= (C3:druhé zastaveni pred prekazkou: 16 bod(

= C4: upusténi otézi jednou nebo obéma rukama: 4 body

- C5: jezdec nedrZi otéZe obéma rukama po celou dobu jizdy: 16 bodl
- C6: pad jezdce nebo hobby horse: 16 bodu

- C7:ty¢ hobby horse neni po celou dobu mezi stehny jezdce: 16 bod(

= (C8: absolvovani skokll ve Spatném poradi nebo absolvovani prekazky ze Spatného sméru, vynechani nebo
preskoceni prekazky navic: 16 bodl

= C9: absolvovani kurzu v rozporu s predepsanou obuvi: 16 bodu

= C10: neposlusnost (pfidani extra kruhu v jakékoliv ¢asti kurzu anebo jezdec odjede dokola pfekazku kterou
pravé absolvoval: 16 bodl

- C11: neodstartovani do 15 vtefin od pokynu: 16 bodl
- (C12: start pred pokynem rozhodciho: 16 bodu

- C13: nepovolena vystroj a vyzdoba na koni (napf. kokarda nebo visici dekorace zkreslujici pohled na jezdcovi
ruce): 4 body

- C14: dotek hrazeni nebo opusténi kolbisté: 4 body

DISKVALIFIKACE

- D1: protnuti éasomiry pted absolvovanim celého kurzu
- D2: nepovolena nebezpecna vystroj na koni (Spendliky apod.)
- D3: vicenasobny start v soutézi (bez naroku na vraceni startovného)

- D4: poruseni vystroje béhem jizdy nebo rozpad hobby horse (samovolné oduzdéni koné, utrZeni otéze a
dalsi zavady které vyrazné ovlivni vykon)

- D5: pad jezdce (za pad jezdce se povazuje situace, kdy je jezdec nucen dotknout se jakoukoliv ¢asti paze
zeme)

- D6: nesportovni chovani, jako je hazeni hobby horse nebo jinymi pfedméty, nebo agrese ¢i Sikana namifend
proti ostatnim - v opakovanych nebo velmi zavaznych pfipadech muize rozhod¢i nebo poradatel soutéze
podle svého uvdieni odmitnout dalsi starty zadvodnika v den soutéZe, chybéjici startovni ¢islo

= D7: kulhani nebo zranéni
- D8&: ucast ve Spatné kategorii

= D9: nepovoleny pomoc vyjimka viz kategorie

SKOK MOHUTNOSTI

Ve skoku mohutnosti je doporu¢enda mensi velikost hobby horse (hobby horse s mensim sportovnéjsim
vzhledem, ktery zavodnikovi umoziiuje dosahnout vyssi rychlosti a obratnosti).

Kazdy jezdec ma pro prekonani kazdé vysky pravo na 2 pokusy. Pokud jsou oba neplatné, jezdec na této
vysce konci a za uznanou se zapiSe posledni prekonana vyska.
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Jezdci absolvuji postupné skoky pres jedinou pfekdzku, u které se postupné zveda vyska. Je uréena pocatecni
vysSka, a to pro kazdou vékovou kategorii (v zavorce jsou uvedeny nasledujici vysky v cm):

- Zacinajici JUNIOR - 40 cm (50, 60, 70, 75, 80, 85, 90, 95, 100, 102 a dale po 2 cm)
- Zacinajici SENIOR - 80 cm (90, 100, 110, 114, 118, 120 a dale po 2 cm)

- Kategorie 2018 2019 - 40 cm (50, 60, 70, a dale po 5 cm)

- Kategorie 2016 - 2017 - 40 cm (50, 60, 70, 75, 80, 85, 90, 95, 100, 102 a dale po 2 cm)
- Kategorie 2015 - 70 cm (80, 85, 90, 95, 100, 102 a dale po 2 cm)

- Kategorie 2014 - 80 cm (90, 95, 100, 104, 106 a dale po 2 cm)

- Kategorie 2013 - 80 cm (90, 100, 110, 114, 118, 120 a dale po 2 cm)

- Kategorie 2012 - 90 cm (100, 106, 110, 114, 118, 120 a dale po 2 cm)

- Kategorie 2011 -90 cm (100, 110, 120, 124, 126 a dale po 2 cm)

- Kategorie 2010 a starsi- 90 cm — 100 cm (110, 120, 124, 126 a dale po 2 cm)

- Kategorie OPEN - 100 cm (110, 120, 124, 126 a déle po 2 cm)

Kazdy soutéZici musi najet na skok cvalem a postupné absolvovat vSechny vypsané vysky. Soutézici mlze
vynechat libovolny pocet vySek a rozhodnout se sdm, na které vySce zacne zavodit, pripadné které vysky v
prabéhu soutéze vynechd. Pokud vysku prekond, jsou vsechny vysky vynechané pred Uspésnym skokem
povazZovany v zapisu za Uspésné prekonané a je na né tak nahlizeno pfi hodnoceni. Pokud vysku nepfekon3, je
mu jako nejvyssi dosazena vyska uznana posledni prekonana vyska. Jezdec se u kazdé vypsané vysky musi
rozhodnout, zda se o ni pokusi, nebo rozhod¢imu (doormanovi) nahldsi vynechani. Neni mozné se vracet k
nizsim vyskam, které ostatni jezdci jiz absolvovali. O vysledném poradi rozhodne nejvyssi absolvovana vyska
(vyhrava jezdec, ktery prekona nejvyssi skok) a v pfipadé shody rozhoduje zapis (Iépe se umisti jezdec, ktery
predchozi vysku absolvoval na 1. pokus a pokud se tak stane u vsech jezdcu, toto pravidlo se aplikuje na kazdou
predchazejici vysku postupné). V pfipadé, Ze nebude mozno urcit poradi, obdrzi jezdci shodnou pozici
v hodnoceni.

Ucastnicka kategorie

Skok mohutnosti ma predepsané 3 vysky, které jsou jezdci nabidnuty k prekonani. 20, 30 a 40 cm. Jezdec muzZe

prekonat libovolny pocet vysek - na kazdou ma dva pokusy. K dekorovani postaci jiz to, ze se jezdec pokusi
najet na prvni skok.

Kategorie zacinajici

Posuzuje se pouze to, zda jezdec shodil nebo neshodil skok.

DISKVALIFIKACE

- najezd na prekazku jinak neZ cvalem,
= drZeni otéZi alespon jednou rukou (spole¢né s ty¢i nebo v jedné ruce ty¢ a v druhé otéz),

- ty¢ hobby horse neni po celou dobu mezi stehny jezdce, tim se rozumi najezd na prekazku (vzdalenost min
1 m pred skokem), preskok a doskoceni za prekazku (vzdalenost min 1 m za skokem),

- v pripadé padu v koridoru 1 m pred prekazkou a kdekoliv za prekazkou (nepredvede bezpecné doskoceni),
- start bez pokynu rozhodciho,

- nesportovni chovani, jako je hazeni hobby horse nebo jinymi predméty, nebo agrese ¢i Sikana namifend
proti ostatnim - v opakovanych nebo velmi zavaznych pripadech miZe rozhod¢i nebo poradatel soutéze
podle svého uvazeni odmitnout dalsi starty zavodnika v den soutéze,

chybéjici startovni Cislo (dle uvazeni rozhodciho).
Délka najezdu na prekazku neni limitovana.

291z 39



Soutézici startuji na pokyn rozhodciho (vizualni, zvukovy apod.).

WESTERNOVE DISCIPLINY

TYPY WESTERNOVYCH CHODU

Spravny nohosled jednotlivych chod( je popsan (viz. vySe v obecném popisu chodd).

Krok (walk): v kroku jde hobby horse uvolnéné vpred a kroky sméfuji dopredu. Ve vétsiné westernovych
disciplin je idealni pomaly, plochy a sebrany krok.

Klus (jog): neboli pomaly klus, je pomaly a mékky. Je zde mensi energie nez pti drezurnim klusu. Kroky jsou
kratké, ploché a nizké. Kroky jsou stale jasnym klusem (zahrnuji ¢ast, kdy jsou obé nohy ve vzduchu), a ne
napriklad rychlou chlzi (kdy pfi jedné fazi dochazi k doteku obou nohou zemé v jeden moment). V
prodlouzeném klusu se krok protahne, ale tempo zlstava jako obvykle.

Cval (lope): neboli pomaly cval, je pomaly a mékky. Kroky jsou kratké a ploché. Pfi jizdé po sméru hodinovych
rucicek by mél jezdec jezdit v pravém cvalu (prava noha vede) a naopak, pokud neni pozadovano jinak. Cval
musi byt stdle cval, musi stale dochazet ke vSsem fazim pohybu - predevsim faze, kdy jsou obé nohy ve vzduchu
a faze, kdy jsou obé nohy na zemi - nesmi dojit k zaméné za klus, kde se nohy na zemi nepotkaji v jeden
moment.

TYPY WESTERNOVYCH PRVKU

Zastaveni, vydrz: Dobré zastaveni se provadi ve spravné pozici s obéma nohama v zakrytu - nohy se mohou
zcela dotykat nebo mohou byt postaveny mirné od sebe az do Sitky ramen jezdce.

Oblouk: Velikost a smér oblouku je vzdy definovan dlohou a kuZely. Hobby horse je mirné ohnuty dovnitf, na
vétSich obloucich neni ohnuti nutné.

vvvvv

ve sméru pohybu se prekfiZuje pfed vedouci nohu (nesmi se podkracovat). Hobby horse je mirné ohnuty proti
sméru pohybu. Predek (hlava) a zadni ¢ast (ty¢) hobby horse by se mély pohybovat ve stejné linii: ne hlava
nebo ty¢ jako prvni. Jezdcova ramena a hlava sméruji stale dopfedu nebo mohou byt lehce nato¢ena do sméru
pohybu.

Side pass: Side pass je ustupovani nohama pfimo do strany - nohy se prekfiZuji - noha, ktera je druhd ve sméru
pohybu se prekfizuje pred vedouci nohu (nesmi se podkracovat). Hobby horse se viibec nepohybuje dopredu,
pouze do strany. Pozice a ohyb jsou stejné, jako pfi ustupovani na holen. Jezdcova ramena a hlava sméruji stale
dopredu nebo mohou byt lehce natocena do sméru pohybu.

Plec ven / zad' dovnitf: Chodidla sméfuji ven od vnitrku jizdarny. Ramena a hlava jezdce sméfuji do sméru
pohybu. Hobby horse je ohnuty tak, aby hlava smérovala stale do sméru pohybu.

Obrat okolo predku nebo obrat okolo zadi: Pri obratu okolo predku jezdec provadi pohyb otoceni o pocet
predepsanych stupnili nebo plnych obratd, pficemz hlava hobby horse je otocnym bodem uvnitf pohybu. Obrat
okolo zadi je opakem obratu okolo predku: pohyb otoceni o pocet predepsanych stupnll nebo plnych obrat( s
koncem tyce hobby horse jako oto¢nym bodem uvnitt pohybu. Pfi obou pohybech se nohy pohybuji po dvou
drahach, zadni noha pohybu ptedkracuje vedouci nohu a hobby horse je mirné ohnuty ve sméru pohybu.
Jezdcova ramena a hlava sméfuji rovné nebo jsou mirné natoceny do sméru pohybu. Smér obratu vidy urcuje
pohyb hlavy hobby horse - u obratu okolo zadi se obrat nazyva tak, kam se pohybuje hlava hobby horse - obrat
okolo zadi vlevo znamen3, Ze dochazi k pohybu hlavy hobby horse doleva a naopak. U obratu okolo pfedku se
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o obrat okolo predku vlevo jedna v ptipadé, kdy se hlava hobby horse otaci doleva = zad uhyba smérem
doprava a naopak.

Preskok = zména cvalové nohy: Jezdec zméni vedouci nohu ve cvalu. Technicky je preskok proveden tak, ze
jezdec musi 2x za sebou poskocit na vedouci noze a tim vymeénit vedouci nohu. Naptiklad v pravém cvalu tedy
dojde pfi preskoku k odrazu z pravé nohy opét na pravou a mezitim k pfedsunu levé nohy vpred. Jakékoliv
mezikroky nebo poskoky navic jsou penalizovany. Pfi pouziti stihlového udidla také zméni drzeni otézi a tyce
(u pakového uzdéni zGstava jednorucéni vedeni bez nutnosti zmény ruky na otéZi a tyci). Na rozdil od drezury
jsou kroky pfi letmém preskoku pomérné nizké.

WESTERNOVA VYSTROJ HOBBY HORSE

Hobby horse musi mit vidy westernovou uzdecku, coZ znamen3, Ze uzdecka nesmi mit ndnosnik. Udidlo musi
byt bud'stihlo, paka, bosal / hackamore nebo provazova ohlavka. Je povoleno i bezudidlové pfedvedeni pouze
na nakrénim femeni - nakréni femen je uchopen jednou rukou a druha ruka drzi tyc (jezdec za toto predvedeni
neziskava body navic). S udidly typu stihlo a paka se pouZivaji délené otéze. Provazova ohlavka se smi pouzivat
i se spojenymi i s délenymi otéZemi (pfi pouZiti spojenych otézi musi byt obé ruce na otézich a v pfipadé pouZziti
délenych otézi mohou byt obé ruce na otéZich nebo muze byt hobby horse predveden jednoruéné viz. drzeni
otézi). Martingaly a rizné obdobné pomucky nejsou povoleny. V soutéZich westernového jezdéni neni povolen
bic.

DRZENi WESTERNOVYCH OTEZi

Pfi jizdé se stihlovym udidlem by délené otéze mély byt prekrizené. Pfi jizdé se stihlovym udidlem nebo
bosalem se otéZe drZi obéma rukama ve stylu zvaném mistek nebo v anglickém stylu. Vnéjsi ruka drzi tyc¢
hobby horse a vnéjsi otéz, zatimco vnitini ruka drZi vnitfni otéZ. Vnitfni ruka by méla byt na stejné drovni, jako
vnéjsi ruka. V trailu je povoleno otéze uchopit jednou rukou, pokud je to nutné pro provedeni pfekazky (napfr.
branka). V pfipadé pouziti paky by mél byt ukazovacek mezi obéma otéZzemi a zbytek otézi by mél prochazet
dlani. Ruka, drzici otéz, by méla byt asi 10 az 20 cm nad hobby horsem, v zavislosti na jeho velikosti. Druhd
(volnd) ruka drzi tyc. Zbytek otéZzi musi byt na strané ruky, kterd drii otéze. Zména ruky s otéZzemi neni
povolena, pokud to neni nutné pro plnéni Ukolu v trailu (napf. branka). DrZeni jednou rukou lze provést i tak,
Ze otéZe a tyC jsou drzeny stejnou rukou a volna ruka je drzena na strané nebo jako ,stinova ruka" v zakrytu
ruky s otéZzemi. Detaily v drZzeni otézi se neposuzuji, nejdlilezitéjsi je nezapomenout, Ze se pouzivaji dvé ruce
se stihlovym udidlem a spojenymi otéZzemi. Jedna ruka se pouZiva s pakovym udidlem. Nacrty drzeni otézi
naleznete nize:

Jednorucni vedeni:

to right shank

to left shank

(

Holding Split Reins




POZICE HOBBY HORSE A JEZDCE

Pti provadéni pohybl a pohybu vpfed by hlava hobby horse méla byt ve spravné poloze, ktera je nizsi nez u
anglického stylu: ty¢ je pfiblizné ve vodorovné poloze, ale spravnd poloha zavisi také na stavbé hobby horse.
Hobby horse by nemél byt pred ani za udidlem (coz znamen4, Ze nos hobby horse je pfi spravném nastaveni
pozice krku mirné vystréeny vpred). Tato definice sprdvné pozice plati v kazdé discipliné. pokud neni ve
specifickych pravidlech pro danou disciplinu uvedeno jinak. Jezdec musi mit spravny postoj a zejména by se
nemél naklanét dopredu. Jezdec md uvolnéna a pruina zada a jeho nohy funguji nezavisle. Horni ¢ast téla je
drzena rovné a klidné, ruce jsou stabilni a zarover uvolnéné.

POZDRAV

Pozdrav slouzi zaroven k zahajeni discipliny. Rozhodci disciplinu odstartuje kyvnutim hlavy a soutézici zpétnym
kyvnutim pozdravi a vjede do discipliny (westernovy klobouk muizZe zvyraznit pokyn hlavy).

WESTERN HORSEMANSHIP

V horsemanshipu je doporucena vétsi velikost hobby horse (hobby horse s vétsSim westernovym vzhledem, coz
znamend rovnéjsi krk ve vodorovné linii s podlahou a nos vystréeny mirné vpred).

V této discipliné se hodnoti schopnost jezdce a hobby horse plynule provadét rizné cviky podle ulohy,
pfipravené rozhodc¢im. Hobby horse je predvadén v mirné vyssim tempu a na lehce napnutych otézich.

Soutézici se predstavi v individudlni Uloze. Individualni prace zahrnuje kratkou ulohu, kterad se sklada z
predvedeni rliznych chod(, zastaveni, obrat(, letmych preskok( nebo jinych pohybu, které jsou vyZzadovany
vzdy nakresem planku obsahuijici kuzely a rozkresleni a popis pohybd.

Pro usnadnéni poradani soutézi ve westernovém jezdéni existuji tfi urovné obtiZznosti tfid horsemanshipu. V
nizsich urovnich obtiZnosti jsou pozadovany jednodussi cviky a je jich obvykle méné. Vyssi urovné obtiZnosti
Uloha mGze obsahovat uréené pohyby nebo cviky obtiZnosti uréité Grovné nikoli viak cviky vy$$i irovné. Uloha
nemusi obsahovat vSechny cviky uréené pro uréitou Uroven.

Uroven 1 (kvalifikaéni zavody): krok, klus a cval alespori jednim smérem, kruhy, osmicky, jiné zakfivené linie,
zastaveni, couvani na rovné linii, obrat max. 180 stupri kolem zadi/pfedku, jednoduché prechody, jednoducha
zména cvalové nohy (pfes klus), prodlouzeny klus, obrat max. 360 stuprit kolem zadi/predku, prechody stredni
obtiZnosti, jeden letmy preskok, couvani do oblouku, ustupovani na holen.

Uroveii 2 (kvalifikaéni zavod a MCR): krok, klus a cval alespori jednim smérem, kruhy, osmicky, jiné zakfivené
linie, zastaveni, couvani na rovné linii, obrat max. 180 stupnid kolem zadi/pfedku, jednoduché prechody,
jednoducha zména cvalové nohy (pfes klus), prodlouzeny klus, obrat max. 360 stupnit kolem zadi/predku,
prechody stfedni obtiZznosti, jeden letmy preskok, couvani do oblouku, ustupovani na holen, prodlouzeny cval,
obrat max. 900 stupnd (2,5 otacky) kolem zadi/predku, obtizné pfechody, nékolik letmych pfeskokt (ovsem ne
v fadé za sebou), prace na dvou stopach (zad nebo plece dovnitf), sidepass.

Jezdec musi Ulohu provést presné, precizné, plynule a v pfiméfeném tempu. Jezdec ¢eka na pokyn rozhodciho
ke startu (vizualni nebo zvukovy signal) a kyvnutim oznami sv(j start a vjizdi do ulohy. SoutéZzici, ktery nekyvne
na rozhodciho, nebude penalizovan. Cviky se provadéji podle kuzelli v aréné. Pfi dobrém provedeni jezdec
udrZuje po celou dobu stejnou vzdalenost, tj. cca 1 metr od kuZell. Odlisnd vzdalenost sniZzuje bodové
hodnoceni.
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HODNOCENI

Soutézici budou hodnoceni body od 0 do 100, pficemz 70 bodd znamena prlimérny vykon. Body se budou
pricitat nebo odecitat za jednotlivé cviky na zakladé ndsledujiciho rozmezi od plus 1,5 do minus 1,5:

- 1,5 extrémné Spatné
- 1 velmi Spatné

- 0,5 Spatné

0 primérné

+ 0,5 dobré

+ 1 velmi dobré

+ 1,5 vynikajici

PENALIZACE

Penalizace 1 bod: pferuseni chodu az na dva kroky, Spatna pozice jezdce nebo hobby horse, pfedéasnd nebo
pozdni zména cvalové nohy.

Penalizace 3 body: Spatny chod na 3 a vice krok(l, zména vedouci cvalové nohy pres klus, dotykani se hobby
horse (cilené dotknuti naptiklad za ucelem pochvaly béhem discipliny), dotykani se otézi rukou (cilena Uprava
konce otézi pfi jednoruénim vedeni - za dotek se nepovazuje dotknuti ruky, kterd drzi stale ty¢ a otéze se ji
dotknou), kontakt s kuzelem.

Penalizace 5 bodi: nespravna uloha (Spatné poradi prvkd, vynechani prvku, provedeni prvku ve $patném
sméru), pfevrzeni kuzelu nebo prace na Spatné strané kuzele, Uplné vynechani kavalety, pad (koleno nebo ruka
se dotkne zemé nebo ty¢ nezlstane mezi nohama), Spatné drieni otézi (Spatné drieni otéZi pro pfislusné
pouzité udidlo - stihlo obouruéni vedeni, pdka jednorucni vedeni - detailni drZzeni otézi neni posuzovano),
zahdjeni ulohy bez souhlasu rozhodciho, ruseni vykonu ostatnich, viditelné nebo vainé zranéni, zakazana
vystroj, vyndani tyce.

WESTERN TRAIL

V discipliné western trail je doporucena vétsi velikost hobby horse (hobby horse s vétsim westernovym
vzhledem, coZ znamena rovnéjsi krk ve vodorovné linii s podlahou a nos vystrceny mirné vpred).

V trailu musi soutéZici absolvovat predepsanou ulohu, ktera se skldda z vypsanych prekazek. Soutézici je
hodnocen na zakladé penalizaci a pfesnosti provedeni.

MoZné prekdazky: prekazka obsahujici couvani (vymezena kavaletami nebo kuZely, couvani mlze mit tvar
pismene L, Z, U nebo V), jizda pres nejméné Ctyfti tyCe nebo bariéry a chlize pres mostek nebo lavicku, slalom,
prenaseni predmétu, obleceni a svleCeni plasté, obrat ve ¢tverci anebo jakakoliv jind bezpecna a zvladnutelna
prekazka, ktera je schvalena rozhod¢im. Zakdzana jsou Ziva zvirata, skoky pfes prekazky, ohen, hasici pfistroje
a jakakoliv prekazka vyhodnocena rozhodc¢im jako nebezpecdna.

HODNOCENI
Soutézici budou hodnoceni body od 0 do nekonecno, pficemz 70 bodd znamena primérny vykon. Na kazdé
prekazce muiZe jezdec obdrzet nebo ztratit body, které se pficitaji nebo odecitaji ze skére 70 bod(l. Kazda

prekazka bude navic bodovana od +1,5 do — 1,5 bodu. Bodovani prekazek je nezavislé na penalizacich:

- 1,5 extrémné Spatné
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- 1 velmi Spatné
- 0,5 Spatné
0 primérné
+ 0,5 dobré
+ 1 velmi dobré
+ 1,5 vynikajici

PENALTY
Penalizace 1/2 bodu: kazdy lehky dotek o bariéru, kuzel nebo prekazku.

Penalizace 1 bod: kopnuti nebo $lapnuti na kavaletu, preruseni chlze aZ na dva kroky, Spatna pozice jezdce
nebo hobby horse, predc¢asnad nebo pozdni zména cvalové nohy, nespravny zplsob cvalu pres kavaletu
(vedouci noha preskakuje jako prvni).

Penalizace 3 body: Spatny chod na 3 a vice krokd, zména vedouci cvalové nohy pres klus, dotykani se hobby
horse (cilené dotknuti napfiklad za ucelem pochvaly béhem discipliny, dotykani se otézi rukou (cilena tUprava
konce otézi pfi jednoruénim vedeni - za dotek se nepovazuje dotknuti ruky, kterd drzi stale ty¢ a otéze se ji
dotknou), upusténi lana branky, nespravny zplsob cvalu mimo nebo pres kavaletu (vedouci noha preskakuje
jako prvni), kontakt s kuzelem, chybné prekonani kavalet ve cvalu (tzn. Ze jezdec ma kavaletu tzv. ,mezi
nohama“ = ve cvalové fazi, kdy se obé nohy potkaji vjeden moment na zemi, se kavaleta nachazi mezi nimi).

Penalizace 5 bodu: nespravna Uloha (nespravné poradi prvkd, vynechani prvkd, pfredvedeni prvkl ve Spatném
sméru), pfevrzeni kuZelu nebo préce na Spatné strané kuzele, Uplné vynechani kavalety, pad (koleno nebo ruka
se dotkne zemé nebo ty¢ nezlstane mezi nohama), Spatné drieni otézi (Spatné drieni otéZi pro pfislusné
pouzité udidlo - stihlo obouruéni vedeni, pdka jednorucni vedeni - detailni drZzeni otézi neni posuzovano),
zahdjeni ulohy bez souhlasu rozhodciho, ruseni vykonu ostatnich, viditelné nebo vainé zranéni, zakazana
vystroj, vyndani ty¢e, odmitnuti prekazky, neposlusnost, neschopnost dodrzet predepsanou trasu, upusténi
lana branky.

BARREL RACE

Barrel race je jednokolova soutéz. Zavodnik miiZe predepsanou Ulohu absolvovat v libovolném chodu - krok,
klus i cval. V této discipliné se poradi urcuje na zakladé ziskani nejrychlejsiho ¢asu (bez penalizaci) - jedna se
tedy o rychlostni disciplinu. Povolené je westernové uzdéni a nakréni femen. Jako u ostatnich westernovych
disciplin je povolen start jednorucniho vedeni — viz. popisek jednotlivych uzdéni (neni penalizovano, zda jezdec
napriklad odstartoval obourucné a styl drzeni zménil, nebo v pripadé, Ze jezdec upusti jednu z otézi v pribéhu
soutéZe). Podminkou tedy je, aby po celou dobu Ulohy mél jezdec otéZe alespon v jedné ruce. Trat musi byt
postavena tak, aby odpovidala podle nakresu - 3x barel - rovnoramenny trojuhelnik se zdkladnou. Namisto
barel mohou byt pouZity i jiné objekty - doporucuji se takové, kde je zohlednéna bezpecnost pfi uklouznuti a
padu na objekt. Zaroven se doporucuji vyssi objekty, které jezdce prokazatelné priméji predmét obéhnout -
aby nemohlo dojit k preskoceni. Dostatecny prostor se musi udrzovat mezi sudy, ohrazenim a jinymi
prekazkami.

Je doporuceno ¢as méfit pomoci fotoburiky, ktera je umisténa rovnomérné pred zakladnou trojuhelniku ve

sméru startu - doporucena vzdalenost je min 2 metry. Pokud se v pribéhu jizdy vypne nebo zastavi casomira,
ma jezdec pravo na opakovani startu.

KURZ ZAVODU

Na povel rozhod¢iho (zvukovy signal nebo zvednuti startovaciho pfedmétu - vizuaini signal) soutézici pojede k
sudu ¢. 1 a provede obrat kolem sudu (pfiblizné 360 stupri(l) z levé stany ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pak
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bude pokracovat k sudu €. 2, provede obrat kolem sudu z pravé strany proti sméru hodinovych rucicek a od
sudu €. 2 bude pokracovat k sudu €. 3 a provede dalsi obrat kolem sudu z pravé strany proti sméru hodinovych
rucicek. Od sudu ¢. 3 pojede do cile, pficemZ musi projet mezi sudy ¢. 1 a 2. Tento kurz kolem sudd mlze také
zacCinat doleva.

2 POVOLENE ZPUSOBY ABSOLVOVANI TRASY:
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PENALTY

Penalizace 4 trestné body: posunuti sudu.

Penalizace 8 trestnych bodu: prevrieni sudu.

Penalizace 16 trestnych bodu: nedodrZeni kurzu, pad jezdce, vytazeni tyée hobby horse, Spatné drzeni
otézi (Spatné drzeni otézi pro prislusné pouzité udidlo - stihlo obourucni vedeni, paka jednoruéni vedeni -

detailni drzeni otézi neni posuzovano).

Penalizace 20 trestnych bodu: zjevné kulhani, neposlusnost. nesportovni chovani (agresivita, slovni
nadavky, odhozeni hobby horse, kopani do pfedmétl a podobny projev nasili).

POLE BENDING

Pole Bending je Casové méfena jednokolova soutézZ vyuZivajici Sesti plastovych ty¢i rozmisténych v pfimé radé
za sebou. Tyce musi byt 1,8 m vysoké o prliméru maximalné 5 cm, jejich podstavce mohou mit primér
maximalné 35 cm. Tyce jsou umistény ve stejnych vzdalenostech od sebe. Minimalni vzdalenost je 2 m,
maximalni neni stanovena.
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Vychozi brana nebo vrata musi zlstat stejné po celou dobu konani zavodu.

Zacatek / cilova ¢ara a pozice tyéi by mély byt trvale oznadeny a musi zGstat stejné po celou dobu konani
soutéze idedlné cca. 2 m pred linii prvnich tyce.

Kdykoliv soutézici pfekroci startovni ¢aru, ¢as zacne.
Start je povolen pouze na pokyn rozhod¢iho.

Po dojeti patternu soutéZici neprodlené opusti arénu.
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Nahradni jizda se udéli, pokud ¢asomira selhala, nebo pokud sudy nejsou spravné umistény na jejich znacky.
Jakékoli penalty na plvodni jizdé nesmi byt pouZity pfi opakovani.

JestliZe je nutné ménit postaveni patternu v prabéhu jizdy tfidy a nemuze byt obnoven jeho plvodni vzhled,
poradi miZe byt uzavieno pouze v pripadé, Ze cela tfida je opakovana. Ve zméndch je napf. zahrnuto: zmény
v pozici bareld/tyci, zména polohy ¢asomiry, a to bud' vertikalné nebo horizontalné, nebo zména v orientaci k
brané atd.

Penalizace 4 trestné body: posunuti tyce.

Penalizace 8 trestnych bodu: prevrzeni tyce.

Penalizace 16 trestnych bodu: nedodrZeni kurzu, pad jezdce, vytazeni ty¢e hobby horse, Spatné drZeni
otézi (Spatné drzeni otézi pro prislusné pouzité udidlo - stihlo obouruéni vedeni, paka jednorucni vedeni -

detailni drZzeni otéZi neni posuzovano)

Penalizace 20 trestnych bodui: nesportovni chovani (agresivita, slovni nadavky, odhozeni hobby horse,
kopani do predmétli a podobny projev nasili).
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KVALIFIKACNi PODMINKY NA MCR + TITULY

Kvalifika¢ni zavody jsou ty, které jsou vypsany v rdmci CZECH HOBBY HORSING TOUR. Konkrétni mapa zavodu
je k dispozici na www.chha.cz.

Kvalifikaéni podminky jsou vypsany pro nasledujici seznam disciplin:

Rocniklim narozenym 2020 a mladsim je povoleno v téchto disciplinach startovat, ale neni jim udélena
kvalifikace v dané discipliné!

- 2018 - 2019: Parkur 20 cm, Skok mohutnosti
- 2016 - 2017: Parkur 30 cm, Skok mohutnosti
= 2015: Parkur 40 cm, Skok mohutnosti
- 2014: Parkur 40 cm, Skok mohutnosti
= 2013: Parkur 50 cm, Skok mohutnosti
= 2012: Parkur 60 cm, Skok mohutnosti
= 2011: Parkur 60 cm, Skok mohutnosti

= 2016 - 2019 MINI: Parkur 40 cm, Barrel Race, Pole Bending, Drezura, Drezura Freestyle na hudbu, Cross
country

= 2013 - 2019 MINI/JUNIOR: Western Horsemanship
= 2013 - 2015 JUNIOR: Parkur 60 cm, Barrel Race, Pole Bending, Drezura, Drezura Freestyle na hudbu, Cross
country

- 2012 a starsi SENIOR: Parkur 70 cm, Skok mohutnosti, Barrel Race, Pole Bending, Drezura, Drezura Freestyle
na hudbu, Western Horsemanship, Western Trail, Cross Country

= OPEN: Parkur 60 cm, Parkur 70 cm, Parkur 80 cm, Parkur 90 cm, Parkur 100, Parkur styl 50 cm, Parkur styl
60 cm, Parkur limit 40 cm, Parkur limit 60 cm, Parkur limit 80 cm, Tymové skakani - 60 cm, Cross country,
Drezura, Drezura Freestyle skupin na hudbu, Western Horsemanship, Western Trail, Barrel Race, Pole
Bending

- VELKA CENA MESTA: Parkur 100/110 cm s rozeskakovanim

Podminky kvalifikace:
- ke kvalifikaci staci Ucast pouze na 1 zavodé (ucast na vice zadvodech zvySuje $anci na kvalifikaci a neni
zakazana)
- kvalifikaci ziskava automaticky kazdy vitéz discipliny
- kvalifikacni kritérium pro ostatni soutéZici je dano dosazenym vysledkem vitéze

Vypocet je stanoven ndsledovné:

PARKUR, CROSS COUNTRY, TYMOVE SKAKANI

Koeficient 1,2 - vitéz zajel parkur v ¢ase 22:00 vtefin. Kvalifikuje se kazdy, kdo dosahne ¢asu pomalejsiho do
120 % ¢asu vitéze. V praxi to je tedy kaZdy soutéici, ktery zajel parkur v ¢ase nizéim nez 26,40 vtefin. Na MCR
se nemUze kvalifikovat jezdec, ktery parkur zajel s penaltami.

PARKUR NA LIMITOVANY CAS

1,5 vtefiny oproti rozdilu stanoveného limitovaného ¢asu a Casu vitéze parkuru na limitovany cas. Kvalifikuje
se kazdy jezdec, ktery zajel parkur o 1,5 vtefin hlfe oproti limitovanému casu nez vitéz. Tzn. limitovany cas byl
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stanoven na 25:00. Vitéz zajel parkur v ¢ase 24:75. Tzn. rozdil mezi ¢asem vitéze a asem limitovanym je 0,25
vtefiny. Kvalifikuje se kazdy, kdo ma rozdil mezi témito dvéma casy do 1,75 vcetné.

DREZURA, DREZURA FREESTYLE NA HUDBU, DREZURA FREESTYLE NA HUDBU DVOIIC, PARKUR NA STYL,
WESTERN HORSEMANSHIP, WESTERN TRAIL, BARREL RACE, POLE BENDING

Koeficient 0,8 - kvalifikaci ziska kazdy, kdo ziskal alespon 80% skdre vitéze. To znamena, ze pokud vitéz ziskal
75 bodd, kvalifikuje se kazdy, kdo ziskal alespon 60 bodd.

SKOK MOHUTNOSTI

Jsou stanoveny kvalifikacni vysky pro jednotlivé vékové kategorie. Tzn. pokud soutézici preskoli nize
predepsanou vysku, je bez ohledu na umisténi v daném zavodu kvalifikovan.

- 2018-2019:60cm

- 2017-2016:70cm

- 2015:80cm

- 2014:90cm

- 2013:100cm

- 2012:106cm

- 2011:110cm

- 2010 astarsi: 120 cm
- OPEN:120cm

V ptipadé, Ze v kazdé soutézi neni na konci CZECH HOBBY HORSING TOUR kvalifikovano alespon 30 startujicich

na MCR, vyhrazuje si poradatel pravo dokvalifikovat soutéZici s nejvy$$im ziskanym skére (viz kli¢ kvalifikacnich
podminek).
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